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Potrzebne: dtugopis i kartka na osobe

Uczestnicy, siedzac w kregu, zapisuja na szczycie kartki jed-
no pytanie. Musi zaczynac sie na wszystkich kartkach od tego
samego stowa — dyktowanego przez prowadzacego zabawe,
np. ,,kto”, ,gdzie”, ,kiedy”. Nastepnie kazdy zagina brzeg
swojej kartki tak, by nie byto widaé, co na niej jest napisa-
ne. Uczestnicy przekazuja kartke osobie po prawej stronie.
Na otrzymanej kartce zapisujg odpowiedz na swoje pytanie,
zaginaja i podaja dalej. Prowadzacy mowi, od jakiego stowa
zaczyna sie kolejne pytanie, potem runda trwa od nowa.

Zabawa trwa az do skonczenia sie miejsca na kartce. Wtedy
zwiniety rulon, trzymany w rece, kazdy przekazuje o kilka
miejsc w prawo i z powrotem kilka w lewo. Prowadzacy
mowi stop, a potem po kolei kazdy rozwija swoja kartke
i czyta, co jest na niej napisane.
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Potrzebne: chustka na oczy

Siedzac w kregu na krzestach, wszyscy odliczaja. Kazdy ma
teraz wtasny numer, jak numer mieszkania. Prowadzacy
wskazuje jedna osobe, ktora wchodzi do srodka, i zawiazuje
jej chustke na oczach. Nastepnie mowi hasto ,,Spotdzielnia
mieszkaniowa!”, a wtedy wszyscy zmieniaja sie miejscami,
zachowujac swoje numery. Teraz osoba w srodku podaje dwa
numery. Wywotane numery wstaja i staraja sie bezszelest-
nie przemknac koto osoby w srodku. Zadaniem tego, kto ma
zawigzane oczy, jest ztapac jeden z wywotanych numerow.
Jesli sie uda, ztapana osoba staje posrodku z zawigzanymi
oczami, a poprzedni ,tapacz” wraca na krzesto w kregu.
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Jesli nie uda sie nikogo ztapac, wszyscy uczestnicy klaszcza
jeden raz w momencie, gdy wywotane osoby dotra do
celu, siadajac na krzestach. W ten sposob osoba posrodku
dowiaduje sie, ze musi wywotac kolejne numery i sprébowac
jeszcze raz.
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Uczestnicy stoja w kregu, a posrodku jest prowadzacy. Wszy-
scy sa uzbrojonymi kowbojami, trzymaja rece tak ztozone,
jakby palce tworzyty lufe pistoletu. Gdy prowadzacy wskaze
na kogos, méwiac ,,PIF!”, dwie osoby po bokach wskazanego
strzelajg do siebie, mowiac ,,PAF!”. Ten, kto byt pierwszy,
wygrywa, a zastrzelona osoba odpada z kregu.

Gdy zostang juz tylko dwie osoby, staja plecami do sie-
bie, odchodza pie¢ krokow naprzdd i zatrzymuja sie. Kiedy
prowadzacy powie ,,PIF!”; szybko odwracaja sie i ten, kto
pierwszy powie ,,PAF!” ) wygrywa.
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