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Wstep

W ciggu ostatnich kilku dekad platforma .NET przeksztalcita sie z calkowitej nowosci
do najpopularniejszej technologii informatycznej. Coraz wiecej osob siega po .NET
w trakcie swojej kariery, a coraz wiecej klientéw realizuje swoje marzenia dzieki .NET.
Niedawny rozglos wokét jezyka C# jako najlepszego jezyka programowania jeszcze bar-
dziej zachecil swiat programistéw do budowania aplikacji .NET. Jako Ze ttum na arenie
programistycznej gestnieje, istnieje potrzeba jasnego zrozumienia, jak dzialaja rézne
elementy tej technologii i jak poprawi¢ dzieki nim swoje aplikacje.

Visual Studio 2012 i .NET 4.5: Poradnik dla zaawansowanych programistéw skupia
sie gtownie na tym, co programista powinien wiedzie¢ w poszczegdlnych sytuacjach.
Probuje tez dostarczy¢ mozliwie duzo szczegotéw i omawia wiele dziedzin technolo-
gicznych ze swiata .NET. Ksigzka ta jest napisana w formie przepisow ze wskazdéwkami
pokazujacymi krok po kroku dane zagadnienie, a programista moze towarzyszyc¢
autorowi w tej cudownej podrozy do znanych i dotad niepoznanych obszaréw .NET.
Przepisy, ktdre sg czesto poszukiwane przez programistow w Internecie, zostaly wy-
brane do tej ksigzki w taki sposob, zeby praktycznie przedstawia¢ dane zagadnienie
i nie ograniczac¢ programistow, ale ukazywac im inne niezbadane dziedziny zwia-
zane 7 tym samym tematem dajac nieco szersza perspektywe. Dla kazdego prze-
pisu zamieszczono specjalny dzial pod nagléwkiem Wiecej..., ktory zawsze skupia sie
na przekazywaniu dodatkowej wiedzy dotyczacej elementow, ktére moglyby umknaé
uwadze Czytelnika. Zanim dotrzemy do konca tej podrozy, bedziemy mogli poczué
ulge i cieszy¢ sie pewnoscig siebie, ktérg uzyskamy dzieki wyraznemu zrozumieniu
zagadnien .NET.

Ta ksigzka jest praktycznym podrecznikiem, ktéry pozwoli optymalnie wykorzy-
sta¢ czas na nauke. Omawia poszczegélne tematy oddzielnie i bardzo dokladnie.
Wyjasnia przepisy korzystajac z blokéw kodu przykladowego, ktére jasno wyjasniajg



2 Coomawia ta ksiqgzka

uzycie danego zagadnienia i pozwala wykorzysta¢ koricowy kod zrédtowy podczas pi-
sania prawdziwych aplikacji. Przyklady wykorzystane w tej ksigzce ulatwig zrozumie-
nie, jak dzialaja poszczegolne elementy danego przepisu oraz pozwola na efektywne
i szybkie wykorzystanie tego samego kodu zréodtowego w srodowisku produkcyjnym.
Ta ksigzka jest przeznaczona dla oséb, ktére chcg wykorzystac¢ swdj cenny czas na zba-
danie wszystkich niezbednych technologii .NET dostepnych na rynku.

Ksigzka ta skupia sie na dostarczeniu:

e Maksymalnych korzysci z czasu poswieconego na nauke

® Doglebnego omdwienia technologii, takich jak Visual Studio 2012, .NET 4.5,
ASP.NET, aplikacje Windows 8, Windows Presentation Foundation, HTMLS5,
jQuery, zarzadzanie pamiecia, itd.

® Praktycznych przykladéw procedur tworzenia rzeczywistych aplikacji

e Przykladéw wyjasniajacych krok po kroku, jak tworzy¢ proste aplikacje

Co omawia ta ksiazka

Rozdziatl 1, Wprowadzenie do funkcji sSrodowiska programistycznego Visual Studio, za-
czyna od wprowadzenia do podstaw srodowiska programistycznego Visual Studio
i daje wglad w sposoby zwiekszenia wydajno$ci programowania dzieki zastosowaniu
zestawu narzedzi i funkcji obecnych wewnatrz tego srodowiska programistycznego.

Rozdzial 2, Podstawy programéw .NET i zarzgdzania pamieciq, przedstawia strukture
programu .NET i jego gléwnych skladnikéw. Zaglebia sie w pokazanie infrastruktury
.NET ze szczegblowym wyjasnieniem zarzadzania pamiecia i powigzanych technik.

Rozdzial 3, Programowanie asynchroniczne w .NET, skupia sie na oméwieniu wszyst-
kich istniejacych technik dotyczacych watkéw w .NET oraz nowych wzorcow, ktore
zastepuja dotychczas obowiazujace zasady, z doglebnym wyjasnieniem ich dzialania.

Rozdzial 4, Rozszerzenia ASP.NET, stanowi wprowadzenie do najnowszych rozszerzen
ASP.NET 4.5 wykorzystujacych HTMLS5 i jQuery. Pokazuje tez sposoby zwiekszenia
wydajnosci ASP.NET dostepne w .NET 4.5 i Visual Studio 2012.

Rozdzial 5, Rozszerzenia WPF, wprowadza rozszerzenia technologii WPF 4.5 oraz oma-
wia gtéwne skladniki WPF. Przedstawia praktyczng implementacje aplikacji WPF op-
artej na wzorcu MVVM omawiajac wszystkie aspekty zwigzane z programowaniem
w srodowisku WPF.

Rozdziatl 6, Budowanie aplikacji na urzqdzenia dotykowe z systemem Windows 8, przed-
stawia nowy model programistyczny do tworzenia aplikacji dla systemu Windows 8.



Wstep 3

Krok po kroku wprowadza sposoby programowania aplikacji dla Windows 8 przy
uzyciu HTMLS5 i JavaScript, a takze WPF i C#.

Rozdzial 7, Komunikacja i udostepnianie w Windows 8, skupia sie na sposobach im-
plementacji aplikacji sieciowych w Windows 8 pokazujac krok po kroku, jak dziata
udostepnianie i wyszukiwanie w srodowisku Windows 8.

Dodatek, Jezyki .NET i ich konstrukcja, skupia sie na doglebnym przedstawieniu spo-
sobow dzialania jezykéw na platformie .NET, zwlaszcza jezyka C# i szczegdlowo wy-
jasnia na przykladach rézne funkcje jezyka C#.

Co potrzeba do korzystania z tej ksigzki

Podstawowe wymagania programowe dla tej ksigzki sa nastepujgce:

o Platforma Microsoft .NET Framework 4.5 lub wyzsza

® Microsoft Visual Studio 2012 Express lub wyzsze wydanie

® System operacyjny Windows 8 (zwlaszcza do pracy z rozdzialami 6 i 7)
® Najnowsze przegladarki WWW

Dla kogo jest ta ksiazka

Celem tej ksiazki jest pokazanie gotowych krokéw w formie przepiséw objasniajacych
typowe zadania programistyczne czesto wykorzystywane w rzeczywistych sytua-
cjach. Ksigzka stara sie maksymalnie wypehic swoje rozdzialy zapewniajac mozliwie
duzo szczegoélowych informacji pozwalajacych szybko rozpoczaé prace nad danym
zagadnieniem. Ksigzka ta dostarcza tez dogltebng analize niektérych zaawansowa-
nych elementéw danego zagadnienia, pozwalajgc osiagna¢ w nim poziom ekspercki.
Ksigzka ta jest idealna dla kogos, kto zaczyna prace w srodowisku programistycznym
i chce uzyska¢ zaawansowane informacje na temat nowych technologii na rynku.
Ksigzka ta moze by¢ nawet przewodnikiem dla architektow oprogramowania i me-
nedzeréw projektow chcacych wzbogaci¢ swojg wiedze.

Ksigzka ta wykorzystuje w przykladach jezyk C# i srodowisko Visual Studio 2012
w systemie operacyjnym Windows 8. Cho¢ ksigzka ta nie wymaga na starcie zadnej
konkretnej wiedzy, to oczekuje, ze Czytelnik bedzie mial pewne podstawy teoretyczne
i ogdlne doswiadczenie praktyczne w omawianych zagadnieniach, zeby zrozumie¢
przedstawiane przepisy. Ksigzka ta stanowi pomost pomiedzy zwyklym programistg
a zaawansowanym architektem oprogramowania.



4 Konwencje

Konwencje

W tej ksigzce znajdziemy wiele styléw tekstu, ktérymi oznaczane s rézne rodzaje
informacji. Oto kilka przykladéw tych stylow oraz wyjasnienie ich znaczenia.

Stowa pochodzace z kodu sa pokazane w tekscie czcionka stalopozycyjna: ,, Atrybut
requestValidationMode obiektu httpRuntime definiuje, jak sprawdzana jest poprawnos¢
zadania do serwera przed wywolaniem HttpPipeline.”.

Blok kodu jest formatowany nastepujgco:

(function($){
$.fn.extend({
Valuel : 20,
myMethod : function(msg){
alert(msg + "value : " + this.Valuel);
}

});
}) (JQuery);

Wejscie lub wyjscie wiersza polecenia jest zapisywane nastepujaco:
Install-Package Microsoft.Web.Optimization
Elementy, ktdére Czytelnik ma wpisa¢ w konsoli, zostaly pogrubione.

Nowe terminy i wazne stowa s3 zloZone czcionka bezszeryfowg pogrubiong. Stowa,
ktore sg widoczne na ekranie, na przyklad w menu lub oknach dialogowych, poja-
wiaja sie w tekscie w nastepujacej formie: ,,mozesz tez otworzy¢ menedzera pakietow
Nuget, klikajac prawym przyciskiem myszy folder References w projekcie i wybierajac
Add Library Package Reference (Dodaj odwotanie do pakietu biblioteki)”. Czcionka
bezszeryfowa z kursywa oznaczone sa kombinacje klawiszy, np. Ctrl+C.

Ostrzezenia lub wazne uwagi pojawiaja sie w takiej ramce.

Q Wskazéwki i porady pojawiajg sie w takiej ramce.
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Informacje od Czytelnikow

Informacje zwrotne od naszych Czytelnikdw sa zawsze mile widziane. Prosimy o opi-
nie na temat tej ksigzki — co sie w niej podoba, a co nie. Informacje od Czytelnikow
s dla nas bardzo wazne, zeby$my mogli przygotowywac najbardziej pozadane tytuly.

W celu przekazania ogdlnych uwag wystarczy wysta¢ e-maila na adres feedback@
packtpub.com podajac tytutl ksigzki w temacie wiadomosci.

Jesli ktos jest ekspertem w jakiejs dziedzinie i chciatby napisa¢ lub uczestniczy¢
w pracach nad ksigzka, moze zajrze¢ do naszego przewodnika dla autoréw pod adre-
sem www.packtpub.com/authors.

Obstuga klienta

Dla dumnego posiadacza ksigzki wydawnictwa Packt mamy wiele rzeczy pomocnych
w maksymalnym wykorzystaniu swojego zakupu.

Pobieranie kodu przyktadowego

Pliki z kodem przykladowym dla wszystkich zakupionych ksigzek wydawnictwa Packt
mozna pobrac ze swojego konta pod adresem http:/www.packtpub.com. Jesli ksigzka
zostala zakupiona gdzie indziej, mozna odwiedzi¢ adres http://www.packtpub.com/
support, aby sie zarejestrowac i otrzymac pliki pocztg elektroniczng*.

Errata

Chociaz podjeliSmy wszelkie starania, aby zapewni¢ poprawnos¢ tresci tej ksigzki,
bledy czasem sie zdarzaja. W razie znalezienia btedu w jednej z naszych ksigzek —
na przyklad btedu w tekscie lub w kodzie — byliby$my wdzieczni za zgloszenie nam
go. Dzieki temu mozemy oszczedzi¢ innym czytelnikom klopotéw i poprawi¢ ko-
lejne wersje tej ksigzki. Wszelkie poprawki prosimy zglasza¢ pod adresem http:/www.
packtpub.com/submit-errata, wybierajac dang ksigzke, klikajac lacze do formularza
zglaszania bledéw i wprowadzajac jego szczegodly. Po zatwierdzeniu zgloszenia, zosta-
nie ono przyjete i opublikowane na naszej stronie WWW lub dodane do listy istnieja-
cych poprawek w czesci Errata dla danego tytutu. Istniejace erraty mozna przegladaé
wybierajac dang ksigzke ze strony http://www.packtpub.com/support.

* Podczas rejestracji nalezy uzy¢ tytutu lub ISBN angielskiego oryginalu; zostaly one podane
na stronie redakcyjnej (przyp. red. wydania polskiego).
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Piractwo

Internetowe piractwo materiatow chronionych prawem autorskim jest stalym proble-
mem. W wydawnictwie Packt bardzo powaznie traktujemy ochrone naszych praw au-
torskich i licencji. W razie natrafienia w Internecie na nielegalne egzemplarze naszych
prac w jakiejkolwiek formie prosimy o podanie nam adresu lub nazwy strony WWW.

Prosimy o kontakt pod adresem copyright@packtpub.com z laczem do materialu
podejrzanego o piractwo.

Pytania

W przypadku problemdéw zwigzanych z dowolnym aspektem tej ksigzki prosimy
o kontakt pod adresem questions@packtpub.com, a postaramy sie pomoc. W razie
problemow technicznych z omawianymi przepisami mozna sie tez skontaktowac bez-
posrednio z autorem pod adresem books@abhisheksur.com.



Wprowadzenie

do funkgcji sSrodowiska
programistycznego
Visual Studio

W tym rozdziale zaczniemy od podstawowego wprowadzenia do srodowiska pro-
gramistycznego Visual Studio i zrozumienia, jak mozemy zwiekszy¢ wydajnos¢ pro-
gramowania korzystajac z niektérych narzedzi i funkcji obecnych w tym srodowisku
programistycznym. Po przeczytaniu tego rozdzialu bedziemy rozumie¢ nastepujace
zagadnienia:
o [dentyfikowanie roznych skladnikow srodowiska programistycznego Visual Studio
® Praca z narzedziami Solution Explorer (Eksplorator rozwigzania) i Class View
(Widok klas)
Praca z gléwnym obszarem roboczym srodowiska programistycznego
Nawigowanie w obrebie kodu wewnatrz srodowiska programistycznego
Rozszerzanie szablonéw Visual Studio
Korzystanie z Code Snippets (fragmentéw kodu) w Visual Studio

Korzystanie z funkcji Smart Tags (Inteligentne znaczniki) i Refactor (refaktoryza-
cja) w Visual Studio
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Wprowadzenie

0dkad firma Microsoft po raz pierwszy oglosila technologie .NET 10 lat temu, byto wiele
szumu wsrod spolecznos$ci programistow odnosnie kierunkow wyznaczanych przez
te zmiany. Technologia .NET wprowadzata do kodowania bardziej zaawansowane
techniki stosujgc w programowaniu paradygmaty zorientowane obiektowo i zmie-
niajac caly styl kodowania. Wczes$niej wprowadzony przez Microsoft jezyk VB zostal
zmodernizowany w nowym srodowisku i przeprojektowany jako VB.NET. Ogtoszono
tez kilka jezykow z calkiem inng skladnia, takich jak C#, J# i C++. Wszystkie te jezyki
sg zbudowane na bazie srodowiska uruchomieniowego .NET Runtime (znanego jako
Common Language Runtime lub CLR [wspdlne jezykowe srodowisko uruchomie-
niowe]) i tworzg ten sam efekt posredni w postaci MSIL — Microsoft Intermediate
Language (jezyk posredni firmy Microsoft).

Firma Microsoft wprowadzita srodowisko uruchomieniowe .NET definiujac stan-
dardowe reguly i specyfikacje, ktore musza by¢ stosowane przez kazdy jezyk wyko-
rzystujacy CLR. Calkiem nowy zestaw bibliotek, klas, skladni, a nawet sposéb ko-
dowania w technologiach Microsoft stworzyt ogromne wyzwanie dla spotecznosci
programistow. Wielu programistéw zmienito prace, a niektérzy naprawde przestawili
sie na nowe tory, zeby zrozumie¢, jak pracowac z tg nowg technologia, ktéra byla
catkiem rézna od swoich poprzednikéw. Spotecznosé od razu zaczela sobie zdawad
sprawe, ze istniejacy zestaw narzedzi Microsoft moze nie sprosta¢ potrzebom nowej,
rozwijajacej sie technologii. Firma Microsoft musiala stworzy¢ silny zestaw narzedzi,
zeby pomdc programistom w latwiejszej i lepszej pracy z nowa technologia.

Visual Studio stanowi odpowiedz na niektére z tych potrzeb. Microsoft Visual Studio
jest zintegrowanym srodowiskiem programistycznym (IDE — Integrated Development
Environment) do pracy z jezykami Microsoft. Jest to gléwne narzedzie dla programi-
stow stuzace do pracy z technologiami Microsoft. Trzeba jednak zauwazy¢, ze Visual
Studio nie jest nowym produktem firmy Microsoft. Srodowisko to istniato juz od ja-
kiego$ czasu, ale nowy pakiet Visual Studio zostal zaprojektowany catkiem od nowa
i wydany jako Visual Studio 7.0 ze wsparciem dla jezykow .NET.

Ewolucja Visual Studio

Z biegiem czasu firma Microsoft wydawala coraz nowsze wersje pakietu Visual Studio
z dodatkowymi funkcjami i ulepszeniami. Visual Studio moze obstugiwa¢ wiele do-
datkowych ustug w postaci wtyczek i obecnie dostepnych jest wiele zewnetrznych
narzedzi i rozszerzen; pakiet ten stat sie integralng cze$cia codziennej dziatalnosci kaz-
dego programisty. Visual Studio to nie tylko narzedzie wykorzystywane przez progra-
mistow, ale tez duza liczba osdb, ktére nie sa czescig spolecznos$ci programistycznej,
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polubila to zintegrowane srodowisko i wykorzystuje je do edycji i zarzadzania doku-
mentami. Szerokie rozpowszechnienie Visual Studio wsréd spolecznosci sprawito,
ze produkt ten stal sie jeszcze lepszy.

W tym roku firma Microsoft wydata najnowsza wersje Visual Studio. W tym roz-
dziale przyjrzymy sie funkcjom zintegrowanego srodowiska programistycznego Visual
Studio i omowimy gléwnie te jego czesci, ktore naprawde moga poméc nam w szyb-
szym wykonywaniu swojej pracy.

Identyfikowanie réznych sktadnikow
zintegrowanego srodowiska
programistycznego Visual Studio

Visual Studio 2012 wyposazono w mnostwo nowych rozszerzen i funkcji. Niektore
z tych funkcji znacznie zwiekszaja wydajno$é programowania. Lepsza znajomos¢
zintegrowanego srodowiska programistycznego daje zawsze przewage programiscie.
W tym przepisie sprobujemy zajac sie roznymi funkcjami Srodowiska programistycz-
nego Visual Studio.

Przygotowanie

Zanim zaczniemy korzystac z Visual Studio, musimy najpierw dokona¢ wyboru, ktdéra
wersja bedzie nam najbardziej odpowiadaé. Przyjrzyjmy sie funkcjom wszystkich
wersji Visual Studio.

o Visual Studio Express: Jesli ktos zamierza tworzy¢ niewielkie lub srednich rozmia-
row aplikacje i nie chce wydawac z kieszeni ani grosza, to odpowiednim wybo-
rem bedzie Visual Studio Express. Microsoft udostepnia wersje Express za darmo
wszystkim, ktorzy chcg tworzy¢ oprogramowanie.

® Visual Studio Professional: To wydanie Visual Studio jest przeznaczone dla po-
jedynczego programisty i zawiera wiekszo$¢ waznych narzedzi do debugowania
oraz wszystko, co zazwyczaj programiscie bedzie potrzebne. Bedzie to odpo-
wiedni wybor dla kogos, kto bedzie korzystal ze srodowiska programistycznego
gléwne do tworzenia kodu. To wydanie ma tez rozsadng cene.

® Visual Studio Premium: Wydanie Premium pakietu Visual Studio jest przeznaczone
dla osob intensywnie wykorzystujacych srodowisko programistyczne. Dodaje
narzedzia stuzace do testowania, analizy kodu, debugowania, profilowania, wy-
krywania typowych bledow kodowania, generowania danych testowych, itd.
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® Visual Studio Ultimate: Jest to najbardziej rozbudowane wydanie tego produktu
ze wszystkimi skltadnikami dostepnymi w Visual Studio. To wydanie zapewnia
zaawansowane mozliwosci debugowania oraz narzedzia dla projektowania archi-
tektury i modelowania oprogramowania.

Pelng liste poréwnujaca wszystkie wersje Visual Studio mozna znalez¢ pod adresem:
http://www.microsoft.com/visualstudio/plk/products/compare

Po wybraniu wersji najbardziej odpowiadajacej naszym wymaganiom mozemy
zainstalowac jg na swoim komputerze i zaczac prace.

Jesli otworzymy srodowisko programistyczne po raz pierwszy, to pojawi
sie kilka opcji i pytanie o zadany typ programowania. W wiekszosci przy-
/e padkéw polecam wybranie opcji General Development (Programowanie

ogolne), gdyz daje ona najwygodniejszy uktad srodowiska Visual Studio.

Jak to zrobi¢...

W tym przepisie zrozumiemy znaczenie réznych elementéw srodowiska programi-
stycznego Visual Studio 2012.

1. Aby zaczac ten przepis, przejdz do menu Start | Wszystkie programy, wybierz
folder visual Studio 2012 i wybierz opcje Visual Studio 2012. Uruchomi to zin-
tegrowane srodowisko programistyczne Visual Studio.

2. Przez chwile bedzie wyswietlany ekran tadowania srodowiska programistycznego,
a nastepnie pojawi sie strona Start z trzema gtéwnymi opcjami:

¢ Connect to Team foundation server (Polgcz z serwerem Team Foundation)
¢ New Project (Nowy projekt)
¢ Open Project (Otworz projekt)

3. Aby utworzy¢ nowy projekt, skorzystaj albo z tego lIacza New Project (Nowy
projekt), albo przejdz do menu File | New Project (Plik | Nowy projekt). To spo-
woduje pojawienie sie okna dialogowego New Project (Nowy projekt). W tym
oknie dialogowym dostepnych jest wiele opcji w zaleznosci od pakietow aktualnie
zainstalowanych wraz ze srodowiskiem programistycznym. Z lewej strony okna
dialogowego wida¢ drzewo z réznymi elementami zainstalowanymi w srodowisku
programistycznym. W drzewie tym widac¢ liste zainstalowanych szablonow. Gdy
jeden z elementéw po lewej stronie zostanie zaznaczony, odpowiednie szablony
zwigzane z t3 grupa zostang wymienione w srodkowej czesci okna dialogowego
(oznaczonej jako 2 na nastepnym zrzucie ekranu).
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4, Wybierz odpowiednia nazwe dla swojego projektu w polu Name: (Nazwa) ozna-
czonym jako 3 na zrzucie ekranu).

5. Mozesz zaznaczy¢ pole wyboru Create directory for the solution (utwoérz katalog
dla rozwiazania), oznaczone jako 4 na ponizszym zrzucie ekranu, aby w wybranej
lokalizacji zostal utworzony nowy folder o wlasnie okreslonej nazwie, zamiast
przechowywania tworzonych plikow bezposrednio w podanej lokalizacji.

New Project
P Recent .NET Framework 4.5 = Sort by: Default Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
4 Installed Ci a

s I Windows Forms Application Visual C&# Type: Visual G2
4 Templates A project for creating a command-line
cr
b Visual Basic =] wer appiication Visual C# A
4 Visual C# hicid
Wi Consele Application Visual C&#
Web’ &
; 4
v Office Esi! Class Library Visual C#
Cloud =
cn
i e Qxi! Portable Class Library Visual C#
Reporting 8
: c:
¥ ki WPF Browser Application Visual C&
Silverlight Aok
Test | . 2
Empty Project Visual C#
weF N
c=
oThir ED Windows Service Visual C#
b Visual C++
b Visual F# c*
st Hi! WPF Custom Control Library Visual C#
SQL Server )
Advanced Installer Project « : )
o WPF User Control Library Visual C#
b Online =t
—Ct -
Name: ConsoleApplicationl
Location: G\usars\buildfusinn\mﬁs\visual studio 2012\Projects - Browse...
Solution name: ConsoleApplicationl ﬁmte directory for solution
d to source control

6. Wybierz Visual C# w okienku po lewej stronie, a Console Application w okienku
srodkowym; zostawiajac domyslng nazwe kliknij OK, jak pokazano powyzej. Jesli
wszystko pojdzie dobrze, otwarte zostanie sSrodowisko programistyczne wyglada-
jace jak na zrzucie ekranu na stronie nastepne;j.

7. Na tym zrzucie ekranu zaznaczyliSmy kilka elementow srodowiska programistycz-
nego, ktére wymagajq specjalnej uwagi. S one nastepujace:
¢ Pierwszym elementem jest Wyszukiwarka, ktéra jest po prostu pustym
polem tekstowym shluzacym do wyszukiwania elementéw srodowiska
programistycznego.
¢ Okna narzedzi sa umieszczone po lewej stronie, po prawej stronie i u dotu
ekranu. Gdy okno narzedziowe zostanie otwarte, jak pokazano w przypadku
Okna narzedzia Task List (Lista zadan) u dolu, pojawi sie ono doczepione
do brzegu ekranu, a gdy bedzie schowane, odwolanie do niego bedzie widoczne
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w pasku bocznym $rodowiska programistycznego, jak pokazano po lewej
i po prawej stronie okna.

¢ Glowny obszar roboczy srodowiska programistycznego zajmuje srodkowa
czes¢ okna. Stanowi on podstawowa czes¢ srodowiska programistycznego,
a programista aplikacji bedzie w nim gléwnie pisa¢ kod.

¢ Wewnatrz srodowiska programistycznego dostepna jest tez specjalna
Kontrolka powiekszania, ktéra pomaga nam powieksza¢ i pomniejsza¢ za-
wartos¢ edytora.

using System.Ling;
using System.Text;

using System. Thrending. Tasks; Okna narzedzi emmm—

Elnamespace MyFirstApplication

> MyFirstapplication - Microsoft Visual Studio WyszukiwarkalDE‘ Quick Launch (Ctrl+Q) il - & =
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM SQL TOOLS TEST ARCHITECTURE ANALYZE WINDOW  HELP

: @ - B - Q- psSt-Debug - | A B oilEmE V| N &

% App.config Program.cs X

z

S & MyFirstApplication.Program ~ @, Main(string[] args)

s Flusing System; +
i using System.Collections.Generic; -
i

3

o

=

z

g

sanpadolg Ml sse(y sadojdig wea)  siojdxg uonn|og

B class Program
{ 2
E static void Main(string[] args) Glowny obszar roboczy
{ g 9
/ITobo : Add new content and apply the 5rod(?w15ka
} programistycznego
//Hack : This is a cool hack
¥
} -
100% - _ Kontrolka powiekszania
Task List - 2 tasks 1 x
Comments
! | Description File « Line =
ToDo : Add new content and apply the logic I Program.cs 13
Hack: This is a cool hack Okno narzedzia Program.cs 16
Task List
Output ErorList Code Analysis
Ready Lnl3 Col 57 Ch57 INS

8. Na koniec mozesz zacza¢ pisa¢ swoj kod w gléwnym obszarze roboczym srodo-
wiska programistycznego lub zaczaé bada¢ inne opcje dostepne w samym srodo-
wisku programistycznym.

Jak to dziata...

Kilka rzeczy wymaga uwagi po otwarciu srodowiska programistycznego Visual Studio.
Visual Studio jest procesem uruchamianym przy wykorzystaniu pliku wykonywalnego
0 nazwie devenv, co oznacza Developer's Environment (Srodowisko programisty).
Mozemy albo podwdjnie klikna¢ ikone Visual Studio w menu Start (co robi wiekszo$¢
0s0b), albo przejs¢ do menu Start, a nastepnie wyszukac plik devenv, Zzeby uruchomic
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zintegrowane $rodowisko programistyczne. Srodowisko programistyczne jest zwykle
wywolywane w trybie uprawnien domyslnych. Czasami wazne jest otwarcie srodo-
wiska programistycznego jako Administrator, zeby méc korzystac¢ z administracyj-
nych funkcji srodowiska. Zeby zmieni¢ zachowanie domyslne, mozemy klikna¢ pra-
wym przyciskiem myszy skrét do programu i wybra¢ opcje Run as Administrator
(Uruchom jako administrator). Mozemy tez ustawic na stale uruchamianie srodowiska
programistycznego jako administrator korzystajac z menu Properties (Wlasciwosci).

Po wyswietleniu przez chwile ekranu uruchamiania Visual Studio, pierwsza rze-
cza, jaka zobaczymy, jest strona Start. Mozna przejs¢ do opcji File | New Project
(Plik | Nowy projekt), aby otworzy¢ okno dialogowe New Project (Nowy projekt). Jak
pokazano na pierwszym zrzucie ekranu, po lewej stronie okna (oznaczone jako 1) wi-
da¢ drzewo ze wszystkimi zainstalowanymi typami projektéw pogrupowane w kilku
panelach.

Jesli nie mozemy znalez¢ odpowiedniego szablonu, mozemy skorzystac ze znajdu-
jacej sie w prawym gérnym rogu okna dialogowego opcji Search Installed Templates
(Wyszukaj zainstalowane szablony), aby wyszuka¢ dowolny szablon wedlug jego
nazwy.

Poniewaz wiecej niz jedna wersja platformy .NET moze wspolistnie¢ na tym samym
komputerze, okno dialogowe New Project (Nowy projekt) jest na tyle sprytne, Ze po-
zwala nam wybra¢ zgdang wersje platformy, ktérej chcemy uzy¢ podczas tworzenia
aplikacji. Domyslnie wyswietlana jest wersja platformy .NET 4.0 jako domyslna plat-
forma dla projektu, ale mozemy ja zmieni¢ wybierajgc inng wersje z listy rozwijanej.
Cale srodowisko sie zmieni dajgc nam tylko te opcje, ktére sg dostepne w przypadku
aktualnie wybranej wersji.

Wybralismy opcje Visual C# w lewym drzewie i zaznaczyliSmy Console Application
(Aplikacja konsolowa) w srodkowym okienku jako szablon projektu. Po wybraniu
szablonu jego opis jest wyswietlany po prawej stronie ekranu. Podaje nam on krétkie
informacje, czym jest szablon Console Application (Aplikacja konsolowa) i co mozna
dzieki niemu zrobic.

U dolu mamy mozliwo$¢ nazwania projektu i rozwigzania, a takze mamy opcje
wyboru lokalizacji, w ktorej zostanie utworzony projekt (oznaczona jako 3). Mozemy
wybrac swojq wlasng sciezke do folderu do przechowywania plikéw tworzonych we-
wnatrz projektu podajac odpowiedna Sciezke w systemie plikow.

Dostepne sa tez dwa pola opcji. Jednym z nich jest pole Create directory for so-
lution (Utworz katalog dla rozwigzania), ktérego zaznaczenie (domyslnie jest zazna-
czone) utworzy katalog wewnatrz wybranej sciezki i w nim umiesci pliki projektu.
W przeciwnym razie pliki projektu beda tworzone bezposrednio w wybranym folde-
rze. Dobrym zwyczajem jest pozostawianie tego pola zaznaczonego.
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Na koniec mozemy klikngé OK, aby utworzy¢ projekt z domyslnymi plikami.
Gdy projekt zostanie utworzony, ekran srodowiska programistycznego bedzie
wygladat jak na zrzucie ekranu w kroku 6. Podzielimy teraz cale zintegrowane sro-
dowisko programistyczne na pokazane tam czesci i bedziemy bada¢ to srodowisko
w kolejnych przepisach.
Usuniemy kod znajdujacy sie wewnatrz metody Main otwierajgc klase Program
i wklejajac nastepujacy kod pomiedzy nawiasy klamrowe metody Main:
string content = "This is the test string to demonstrate Visual Studio IDE
features. ";
string content2 = "This is another string content";
Debug.Assert(content.Equals(content2), "The contents of the two strings are not
same") ;
Console.WriteLine("Thanks!");
Console.ReadKey(true);

Pobieranie kodu przyktadowego

M Pliki z kodem przyktadowym dla wszystkich zakupionych ksigzek wydaw-
nictwa Packt mozna pobra¢ ze swojego konta pod adresem http://www.
Q packtpub.com. Jesli ksigzka zostata zakupiona gdzie indziej, mozna od-
wiedzi¢ adres http://www.packtpub.com/support, aby sie zarejestrowac

i otrzymac pliki pocztg elektroniczna.

Po wklejeniu tego kodu mozemy nacisna¢ F5 na klawiaturze. Zobaczymy okno Konsoli
wyswietlajgce komunikat. Mozemy nacisna¢ klawisz Enter, aby zamkna¢ Konsole.

Wiecej...

Istnieje wiele innych opcji, w ktdre wyposazony jest pakiet Visual Studio. Oprécz
normalnego otwierania Visual Studio, mozemy tez skorzysta¢ z pewnych opcji spe-
cjalnych przy uruchamianiu pakietu. Przyjrzyjmy sie dokladniej innym opcjom, ktdre
moga by¢ przydatne.

Przelaczniki polecenia uruchamiajacego Visual Studio

Visual Studio bedac normalnym plikiem wykonywalnym dzialajagcym w systemie
Windows udostepnia tez kilka przelgcznikow, ktére moga by¢ uzywane podczas otwie-
rania srodowiska programistycznego. Aby uruchomic Visual Studio z tymi przelaczni-
kami, musimy albo skorzysta¢ z wiersza polecenia, albo uzy¢ opcji Run (Uruchom),
zeby doda¢ przelaczniki do srodowiska programistycznego. Aby skorzysta¢ z wiersza
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polecenia, mozemy po prostu przejs¢ do lokalizacji $systemdrive%\Program Files\
Microsoft Visual Studio 11\VC i wpisac devenv /?, zeby uzyskac liste wszystkich
przelacznikow polecenia dostepnych dla zintegrowanego srodowiska programistycz-
nego. Na przyklad devenv /resetsettings.

Ten przelacznik polecenia wyzeruje wszystkie ustawienia uzytkownika, ktére zo-
staly zastosowane w zintegrowanym Srodowisku programistycznym. Podczas zero-
wania ustawient mozna tez podacé plik vssettings, ktory zostanie uzyty do nadpisania
ustawien aktualnie zdefiniowanych w srodowisku programistycznym. Podobnie mo-
zemy skorzystac z polecenia devenv /resetSkipPkgs.

To polecenie wyzeruje ladowanie wszystkich znacznikéw uzytkownika skojarzo-
nych z pakietami, ktdre musza by¢ zaladowane, aby wszystko dzialato gtadko w Visual
Studio. Czasami, jesli Srodowisko programistyczne ulegnie uszkodzeniu lub znacznie
wydluzy sie czas jego tadowania, mozemy tez wlaczy¢ tryb fadowania diagnostycz-
nego korzystajac z przelacznika devenv /SafeMode.

Mozemy tez sprobowac uruchomic projekt w ogdle bez uruchamiania srodowiska
programistycznego. To znaczy w sytuacji, gdy musimy jedynie otworzy¢ srodowisko
programistyczne, uruchomic projekt i wyj$¢. Najlepsza opcja w tym przypadku jest
uzycie przelacznika polecenia devenv /runexit "[$ciezka do rozwigzania/projektul]".

Tekst [éciezka do rozwigzania/projektul] nalezy zastapic¢ faktyczna Sciezka, w kto-
rej znajduje sie plik rozwiazania (z rozszerzeniem .sln) lub pliki projektow (pliki
.csproj/.vbproj).

Aby zobaczy¢ wszystkie przelaczniki polecenia obstugiwane przez plik wykony-
walny, mozemy sprobowac uruchomi¢ polecenie devenv /? w wierszu polecenia.

Praca z narzedziami Solution Explorer i Class View

Najwazniejsza czescia zintegrowanego srodowiska programistycznego, z ktorej be-
dziemy korzysta¢ najczesciej, jest Solution Explorer (Eksplorator rozwigzania).
Solution Explorer, ktory znajduje sie po prawej stronie srodowiska programistycz-
nego, jest najszerzej wykorzystywanym narzedziem nawigacyjnym do poruszania sie
wsrad plikdw i klas. Narzedzie to jest pokazane na zrzucie ekranu na stronie nastepne;j.
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@ e-adEm o FRER -

Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~

] Solution "MyFirstApplication’ (1 project)
4 MyFirstApplication
b S Properties
b =m References
&) App.config
4 c* Program.cs
b "%, Program
4 o TestClass.cs
4 #g TestClass
& Start:int
& End:int
@ TestClass{int, int)
@ GetSumfint, int) : int
@ GetMessage() : string
@ PrintMessage() : void

Na powyzszym zrzucie ekranu wida¢ podstawowa strukture narzedzia Solution
Explorer w momencie zaladowania projektu do zintegrowanego srodowiska progra-
mistycznego. Okno Solution Explorer wyswietla na poczatku plik Solution (rozwia-
zanie) i taduje wszystkie projekty zwigzane z tym rozwigzaniem w postaci drzewa
ponize;j.

Kolejnym wezlem pod plikiem Solution (rozwigzanie) jest zwykle plik projektu.

Zeby latwiej bylo rozpozna¢ kazdy z tych plikow w srodowisku programistycz-
nym, obok nazwy wyswietlana jest odpowiednia ikona, a nazwa pliku projektu jest
pogrubiona.

Jak to zrobic...
W tym przepisie zbadamy narzedzie Solution Explorer.

1. Z prawej strony srodowiska programistycznego widac panel Solution Explorer,
jak pokazano na poprzednim zrzucie ekranu. Jest to gtowny obszar ekranu, w kto-
rym mozna wykonywa¢ dzialania na plikach i folderach zwigzanych z projek-
tem. Jesli nie wida¢ okienka Solution Explorer, wybierz z menu View | Solution
Explorer (Widok | Eksplorator rozwiazania) lub nacisnij Ctr/+ W, S na klawiaturze.

2. Gdy pojawi sie okienko Solution Explorer, powinno ono zawiera¢ drzewo ze
wszystkimi plikami i folderami zwigzanymi z projektem. Przelgczaj kazdy wezel
w tym drzewie, aby zobaczy¢ powigzane z nim informacje. Na rysunku widac,
ze Solution Explorer moze przedstawia¢ tez liste elementéw skladowych typu,
ktory jest zapisany w danym pliku. Wezel TestClass po otwarciu pokazuje drzewo
ze wszystkimi swoimi elementami skladowymi w kolejnych weztach.

3. Nagléwek okienka Solution Explorer zawiera szereg przyciskow. Przyciski
te sg poleceniami zwigzanymi z aktualnie zaznaczonym wezlem drzewa.
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Jak to dziata...

Solution Explorer jest gldéwnym oknem pokazujacym zawartosc calego rozwigzania
zaladowanego do zintegrowanego srodowiska programistycznego. Daje nam zorgani-
zowany w formie drzewa widok projektéw i plikow zwigzanych z rozwigzaniem w celu
latwiejszej nawigacji. Najbardziej zewnetrznym wezlem w okienku Solution Explorer
jest sam wezel Solution (Rozwigzanie), pod nim znajdujg sie projekty, a nastepnie
pliki/foldery. Plik Solution pozwala nam tez ladowa¢ foldery bezposrednio do roz-
wigzania, a nawet przechowywac¢ dokumenty na pierwszym poziomie struktury roz-
wigzania. Projekt, ktory jest ustawiony jako startowy, jest oznaczony pogrubieniem.

U gory okna Solution Explorer zebranych jest kilka przyciskéw zwanych przyci-
skami paska narzedzi, a w zaleznosci od typu pliku zaznaczonego w drzewie beda
one dostepne lub wylaczone. Oméwimy kazdy z nich z osobna:

b =B References
b 17 bin

b i oby
1 App.config /‘
b | Z= FileNotincluded.cs P]lkl‘wklczone

bl B MyClass.cs g

b (@ Program.cs
b cr TestClass.cs ==S% Pliki usuniete

Drzewo rozwigzania w Visual Studio 2012 taduje tez calg strukture klas do swoich we-
zléw. Wystarczy rozwinac plik . cs, aby zobaczy¢ wszystkie zawarte w nim klasy i ich
elementy sktadowe. Visual Studio ma tez okno widoku klas, ale Solution Explorer
jest wystarczajaco inteligentny, zeby wymienia¢ wszystkie elementy widoku klas we-
wnatrz swojej hierarchii. Mozemy otworzy¢ narzedzie Class View (Widok klas) korzy-
stajac z opcji menu View | ClassView (Widok | Widok klas) lub naciskajac klawisze
Ctrl+W, C, aby zobaczy¢ tylko widok klasy i jej elementow sktadowych.

Inng wazng cecha okna Solution Explorer jest sledzenie przez niego faktycz-
nego istnienia plikéw rozwiazania w lokalizacji fizycznej. Podczas fadowania plikdw
moze czasem wyswietlac¢ znaki ostrzegawcze, jesli dany plik nie istnieje w lokalizacji
fizycznej.

W powyzszym przykladzie plik MyClass, cho¢ jest plikiem .cs, to nie wyswietla
zwyklej ikony, ale pokazuje znak ostrzegawczy wskazujacy, ze plik jest dodany do roz-
wigzania, ale fizycznie plik ten nie istnieje w miejscu docelowym.

Z drugiej strony niektore pliki sg wyswietlane w rozwigzaniu jako pliki puste (w po-
wyzszym przykladzie plik FileNotIncluded.cs albo foldery takie jak bin/obj). Te pliki,
cho¢ istniejg w systemie plikdw, nie s zawarte w pliku rozwigzania.

Kazdy z plikéw wyswietla przycisk Additional Information (Informacje dodatkowe)
z prawej strony wezla drzewa w rozwigzaniu. Przycisk ten daje nam dodatkowe infor-
macje zwigzane z danym plikiem. Na przyklad, jesli klikniemy przycisk odpowiadajacy
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plikowi .cs, to wywolane zostanie menu Contains (Zawiera). Udostepni to widok
klasy zwigzanej z okreslonym plikiem w rozwigzaniu. To menu moze by¢ dos¢ diugie
w zaleznosci od elementéw, ktére nie moga by¢ pokazane w ogdlnych przyciskach
paska narzedzi. Gdy rozwiazanie taduje informacje dodatkowe, to dostepne s3 przy-
ciski Forward (Dalej) i Back (Wstecz), dzieki ktorym mozemy przechodzi¢ pomiedzy
widokami w rozwigzaniu.

Wiecej...

Oprocz podstawowych opcji narzedzia Solution Explorer, istnieje wiele innych ulep-
szen tego narzedzia, ktore zwiekszaja wydajnosé i poprawiajg interfejs uzytkownika
zintegrowanego srodowiska programistycznego. Zbadajmy je wszystkie po kolei.

Podglad obrazéw w narzedziu Solution Explorer

Solution Explorer pokazuje podglad obrazu wskazanego myszg bez faktycznego ot-
wierania tego obrazu. Jest to nowe rozszerzenie narzedzia Solution Explorer, ktére
nie byto dostepne w zadnej z poprzednich wersji Srodowiska programistycznego
Visual Studio.

fa] Solution 'MyFirstApplication’ (1 project)
4 MyFirstApplication

b # Properties

b =B References

Mozemy dodac obraz do rozwiazania klikajac projekt prawym przyciskiem myszy
i wybierajac z menu opcje Add | Add Existing Item (Dodaj | Dodaj istniejacy element),
a nastepnie zaznaczajac obraz w systemie plikow.

Jesli zrobimy to poprawnie, obraz zostanie zaladowany do drzewa, jak pokazano
na zrzucie ekranu. Wystarczy umiescic¢ kursor myszy nad obrazem, a zobaczymy
niewielki podglad obrazu, jak pokazano na poprzednim zrzucie ekranu.

Rozne edytory srodowiska programistycznego

Visual Studio zawiera wiele edytoréw instalowanych w tym pakiecie domyslnie. W za-
leznosci od typu pliku odpowiedni edytor jest ladowany do zintegrowanego srodo-
wiska programistycznego. Na przyklad, jesli podwojnie klikniemy obraz, zostanie
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on otwarty w edytorze obrazow, jesli z kolei wybierzemy plik . cs, zostanie on otwarty
w edytorze C#.

b c* Program.cs |
& Open
Open With...

View Clas: |

<

Scope to 1| Choose the program you want te use to open this file:

New Solut)| |CSharp Editor (Default) Add...
CSharp Editor with Encoding
Automatic Editor Selector (XML)

| Remov
XML (Text) Editor emove

XML (Text) Editor with Encoding
HTML Edtor
HTML Editor with Encoding “
CSS Source Editor Dostepne edytory mogace 4

C55 Source Editor With Encoding otwieraé plik TestClass.cs
Notepad

Resource Editor

o] [ems

Zamiast korzysta¢ z podwojnego klikniecia, mozemy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy dowolny plik wewnatrz wezla Solution i wybra¢ z menu Open With... (Otwérz
przy pomocy...), aby otworzyc¢ okno dialogowe wymieniajace wszystkie dostepne edy-
tory, ktore moga zaladowac zaznaczony plik. Do edytorow dostepnych w srodowisku
programistycznym naleza: C# Editor (Edytor jezyka C#), C# Editor with Encoding
(Edytor jezyka C# z kodowaniem), Automatic Editor Selector (Automatyczne wybie-
ranie edytora), XML Editor (Edytor XML), HTML Editor (Edytor HTML), Notepad
(Notatnik), Binary Editor (Edytor binarny), Resource Editor (Edytor zasobow), itd.

Aby otworzy¢ plik CS w edytorze binarnym, mozemy klikng¢ plik CS prawym
przyciskiem myszy, wybra¢ opcje Open With... (Otworz przy pomocy...), zaznaczy¢
Binary Editor (Edytor binarny) i wybra¢ OK. Na ponizszym zrzucie ekranu wida¢,
ze plik z kodem bedzie wygladat jak ciag znakow binarnych:

aooooin uslng‘ yé =
ooooozo ollections . Gene:
ic using Syst

Adres Wartos¢ szesnastkowa Odpowiednik tekstowy

0D 04 75 73 €9 6E 67 20 53 79 73 74 &5 6D 2E 43
EF 6C BC 65 63 74 69 6F &E 73 2E 47 &5 BE 65 72
(A Y B 00 [ = £9 GE £ 0.5 9 4 A5

Pierwsza kolumna pokazuje adres bajtéw w pliku, druga pokazuje faktyczng zawar-
to$¢ bajtéw danych, a trzecia kolumna zawiera tekstowy odpowiednik tych danych.
Mozemy tez wyprobowacd inne edytory na tej liscie.
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Praca z gtdwnym obszarem roboczym
srodowiska programistycznego

Ten element reprezentuje gléwny obszar roboczy ekranu. Jest to najwazniejsza cze$¢
srodowiska programistycznego Visual Studio, z ktdrej programisci beda gléwnie ko-
rzysta¢. Obszar roboczy zwykle wypelnia calg przestrzen srodowiska programistycz-
nego lub wieksza czes¢ jego okna. Kazde z okien, ktére moga by¢ ladowane wewnatrz
srodowiska programistycznego, mozemy ukrywac, przeciaggac¢ poza obszar srodo-
wiska programistycznego, a nawet doczepia¢ w roznych miejscach okna gléwnego.
W gléwnym obszarze roboczym zostal juz zaladowany plik z klasg o nazwie class1.
Edytor skojarzony z plikiem .cs jest ladowany na ekranie w celu wyswietlenia tego
pliku. Istnieje wiele edytoréw dostepnych w Visual Studio, a kazdy z nich moze by¢
ladowany bezposrednio w gléwnym obszarze roboczym. Nasze podstawowe dzialania
programistyczne wykonujemy w tej czesci srodowiska programistycznego.

Jak to zrobi¢...

Bedziemy pracowaé w gléwnym obszarze roboczym zintegrowanego srodowiska pro-
gramistycznego wykonujac nastepujace kroki:

1. Zamknij wszystkie okna otwarte w srodowisku programistycznym, aby elemen-
tem, ktdry pozostanie na ekranie srodowiska programistycznego, byt gtéwny ob-
szar roboczy.

2. Otworz Solution Explorer i podwdjnie kliknij kilka plikéw. Kazdy otwarty plik
doda nowa karte do gléwnego obszaru roboczego. Nowe karty pojawiaja sie po le-
wej stronie stosu kart u géry gléwnego obszaru roboczego. Otwarcie duzej liczby
plikow w srodowisku programistycznym spowoduje pojawienie sie menu w pra-
wym gornym rogu ekranu.

3. Przeciagnij karte i umie$¢ ja pomiedzy innymi, zeby zmienic jej potozenie w stosie
kart.

4. Zmien co$ w wybranym pliku bez zapisywania zmian. Nagldwek karty wyswietli
znak gwiazdki oznaczajacy niezapisane zmiany. W przypadku otwarcia pliku tylko
do odczytu bedzie tam wyswietlany znak ktédki.

5. Uzyj przycisku Toggle pin status (Zmien stan przypiecia) na jednej z kart, aby
przypiac ja na stale tak, aby nowo otwierane pliki nie zmienialy jej polozenia.
Jesli wyswietlana jest karta Preview (Podglad), to pojawi sie specjalny przycisk
Promote (Promuj), ktory przeksztalci ja w nowe okno. Obszar roboczy zawiera
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edytor stanowiacy wieksza cze$¢ interfejsu srodowiska programistycznego.
W edytorze ladowana jest zawartos¢ faktycznego pliku. Zmiany w edytorze sg za-
znaczane zolttym paskiem (gdy zmiany nie s3 zapisane) i zielonym paskiem (gdy
zawarto$¢ jest zapisana).

6. Mozesz powiekszy¢ zawartos¢ edytora korzystajac z listy rozwijanej Zoom
(Powieksz) w lewym dolnym rogu ekranu.

Jak to dziata...

Obszar roboczy taduje edytory na kartach. Gdy wiec wybierzemy dwa wezly z okienka
Solution Explorer, Zeby otworzy¢ okno z kodem, to Visual Studio zachowa acza
do kazdego z plikow, ktore sg otwierane w osobnych kartach. Nagléwek kazdej karty
zawiera kilka stalych zestawow elementow.

TestClass.cs Program.cs MyNewTypedMember.cs* & X B Solution Bplorer oo
*%, MyFirstApplication. MyNewTypedMer =, sm===="""""""=mo__ ¢ App.config

Slusing System; a:’ Menu ze WSZYStklml “'“"_‘,‘-’l—" MyNewTypedMember.cs*
using System.Collections e, Otwartymi kartami___—--=~
using System.Lling;
using System.Text; @ TestClass.cs

¢ Program.cs

Na poprzednim zrzucie ekranu widac¢, ze nagléwek karty zawierajacy nazwe pliku
(MyNewTypedMember . cs) wyswietlanego w tej karcie zawiera znak *, gdy dany plik nie
zostal zapisany. Ma on tez przycisk do przelaczania przypiecia karty (ktéry powoduje
przyczepienie karty do lewej strony stosu kart) oraz przycisk do zamykania pliku.
Tytut czasem zawiera dodatkowe informacje o jego stanie — na przyklad, gdy plik
jest zablokowany, wyswietlana jest ikona ktédki, a gdy obiekt jest tadowany z metada-
nych, to jego nazwa jest wyswietlana w nawiasach kwadratowych. W miare otwierania
kolejnych plikéw sg one dotaczane do stosu kart wypelniajacego obszar roboczy.
Gdy cate miejsce na nagléwki kart bedzie zajete, w prawym gérnym rogu obszaru
roboczego zostanie utworzone menu zawierajace liste wszystkich otwartych plikéw,
ktorych nazwy nie zmies$cily sie na ekranie. Mozemy wybierac z tego menu plik, ktory
chcemy wyswietlié. Mozna tez uzy¢ kombinacji klawiszy Ctr/+Tab do przelaczania sie
pomiedzy kartami, ktére sg juz zaladowane w obszarze roboczym.

Pod tytulem karty, ponad gléwnym obszarem roboczym wyswietlane sg dwie listy
rozwijane. W lewej zaladowana jest lista klas otwartych w srodowisku programistycz-
nym, a w prawej zaladowane sg wszystkie elementy sktadowe wybranej klasy. Te listy
rozwijane pomagajq latwiej nawigowac po zawartosci pliku wymieniajac po lewej
stronie wszystkie klasy zawarte w biezacym pliku. Lista po prawej stronie w sposéb
kontekstowy wymienia wszystkie elementy sktadowe znajdujace sie w klasie, ktora
zostala wybrana z listy po lewej stronie. Te dwie listy rozwijane sg automatycznie
aktualizowane, gdy nowy kod jest dodawany w edytorze.
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Gléwny obszar roboczy jest otoczony dwoma paskami przewijania, ktére pozwalaja
dotrze¢ do niewidocznych w danym momencie czesci dokumentu. Ponad pionowym
paskiem narzedzi znajduje sie specjalny przycisk do dzielenia okna na dwie cze$ci.

¥ \
r jekszeniet
'Powlgksze’n.le‘
Y, zawartosci [

dd new content and ap

his is a cool hack

Poziomy pasek przewijania zawiera z kolei jeszcze jedng liste rozwijana, ktora wy-
$wietla aktualny stopient powiekszenia zawartosci edytora. Visual Studio pozwala
teraz skalowa¢ zawarto$¢ edytora przy uzyciu zadanego poziomu powiekszenia.
Skroétem do listy rozwijanej powiekszania jest Ctrl + kétko przewijania myszy.

Wiecej...

Po dokonaniu ogdlnego przegladu srodowiska programistycznego Visual Studio 2012
przyjrzyjmy sie dokladniej kilku innym funkcjom, ktdre sa dostepne wewnatrz $ro-
dowiska programistycznego.

Przypinanie okien wewnatrz obszaru roboczego
$rodowiska programistycznego

Otworzymy kilka okien w zintegrowanym srodowisku programistycznym. Mozemy
zacza¢ od opcji dostepnych w menu View (Widok) srodowiska programistycznego.
Po otwarciu wielu okien narzedzi potrzebna nam bedzie mozliwo$¢ fatwego rozmiesz-
czania tych okien. Srodowisko programistyczne Visual Studio zlozone jest z kilku
obszaréw dokowania zaréwno wewnatrz, jak i na zewnatrz gtdwnego obszaru srodo-
wiska programistycznego. Mozemy przenie$¢ okno przeciagajac jego pasek tytutu,
jak to robimy z normalnymi oknami. Podczas przeciggania panelu wewnatrz Visual
Studio pojawia sie zestaw kontrolek pokazanych na nastepnym zrzucie ekranu, ktore
wskazuja dostepne pozycje dokowania dla biezacego okna.
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Gdy najedziemy mysza na wybrang pozycje dokowania, pojawi sie podpowiedz, gdzie
znajdzie sie okno, jesli zostanie przyczepione w danej pozycji. Visual Studio automa-
tycznie dopasuje stos elementéw przypietych w tej samej pozycji dokowania.

Cate srodowisko programistyczne zawiera po obu stronach swojego obszaru robo-
czego stosy kart dla réznych okien. Jak juz wspominalem, dla kazdego z tych okien
mozna wlaczy¢ funkcje automatycznego ukrywania. Gdy okno jest ukryte, wyswiet-
lane jest tylko tacze do jego karty, natomiast gdy jest otwarte, to jest umieszczane
w zbiorze kart.

Do innych elementéw interfejsu srodowiska programistycznego naleza pasek
menu, standardowy pasek narzedzi i pasek stanu. Kazdy z tych elementéw stuzy
do wydawania polecen srodowisku programistycznemu.

Funkcje wyszukiwania opcji sSrodowiska programistycznego

W prawym gérnym rogu ekranu mozna znalez¢ nowe pole wyszukiwania. Jest to pole
wyszukiwania opcji sSrodowiska programistycznego. Zintegrowane srodowisko progra-
mistyczne Visual Studio jest ogromne. Wewnatrz tego sSrodowiska sa dostepne tysiace
opcji, ktére mozemy konfigurowaé. Czasami ciezko jest znalez¢ konkretng opcje,
ktora jest nam potrzebna. Funkcja wyszukiwania opcji Srodowiska programistycznego
pomoze nam znalez¢ potrzebna opcje.

Jak pokazano w poprzednim przepisie, jesli zapomnialem na przyklad, gdzie jest
dostepna opcja dla karty Preview File (Podglad pliku), moge wpisa¢ Preview w polu
wyszukiwania.

Wyszukiwanie opgji

4 y N Preview X -
srodowiska programistyezneg
Options (1) P

£ Environment — Tabs and Windows (Turn the preview tab on or off, Tumn si...

Environment — Tabs and Windows

(Turn the preview tab on or off, Turn single-click preview
off, Change pinned tab settings, Change auto hide mous
hehauinr)

Jak pokazano na zrzucie ekranu, Visual Studio otworzy liste wszystkich opcji, gdzie
dostepny jest tekst Preview. Po wybraniu pierwszej opcji przejdziemy do odpowied-
niego miejsca interfejsu.

Podglad plikéw w srodowisku programistycznym

Srodowisko programistyczne Visual Studio ma funkcje podgladu plikéw bez otwie-
rania ich. W przypadku pojedynczego klikniecia pliku zostanie on otwarty w gtow-
nym obszarze roboczym w trybie podgladu. Jak juz widzieliSmy, karta podgladanego
pliku zwykle pojawia sie po prawej stronie stosu kart, aby wybranie innego pliku
zastapito poprzednio podgladany. Jest to wiec tymczasowy podglad pliku. Plik mozna
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wypromowac (otworzy¢ w normalnym trybie) albo pracujac bezposrednio wewnatrz
podgladu, albo korzystajac ze specjalnego przycisku na pasku tytulu karty podgladu.

Zwykle opcja ta jest domyslnie wylaczona. Mozemy przej$¢ do menu Tools |
Options (Narzedzia | Opcje), a nastepnie w lewym oknie otworzy¢ w drzewie katego-
rie Environment | Tabs and Windows (Srodowisko | Karty i okna) i zaznaczy¢ opcje
Allow new files to be opened in preview Tab (Zezwdl na otwieranie nowych plikow
w karcie podgladu).

International Settings |_|

Keyboard Preview Tab

Quick Launch llow new files to be opened in the preview tab
Startup %gle-:\ick opens files in the preview tab in:

Tabs and Win, Solution Explorer (Alt+click to avoid previewing)

|
Task List Find Results
Web Browser

> Projects and Solutions Tool Windows

Opcja Preview Tab (Karta podgladu) jest zwykle przydatna, gdy pracujemy z duza
liczba plikow zatadowanych w srodowisku programistycznym.

Nawigowanie w obrebie kodu wewnatrz
srodowiska programistycznego

Visual Studio zawiera wiele przydatnych opcji nawigowania po kodzie. Przede wszyst-
kim wyprébujemy funkcje Code Highlighting (Podswietlanie kodu) w Visual Studio.

Jak to zrobi¢...

Aby wyprobowa¢ funkcje Code Highlighting (Podswietlanie kodu) w Visual Studio,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Podwojnie kliknij identyfikator w pliku C#, aby podswietli¢ kazde wystapienie
tego samego identyfikatora w kodzie.

2. Naciskaj Ctrl+ Shift+strzatka w dét/gére, aby przechodzi¢ pomiedzy pod$wietlonymi
wystgpieniami.

3. Nacis$nij Ctrl+, (przecinek), aby otworzy¢ okno dialogowe Navigate to (Nawiguj
do) wyswietlajace liste wszystkich opcji nawigacyjnych dostepnych dla aktualnie
zaznaczonego elementu (lub elementu znajdujacego sie w pozycji kursora).

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolng metode lub typ i wybierz opcje
Go To Definition (Przejdz do definicji), aby przej$¢ do definicji tej metody lub
typu.
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5.Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny typ i wybierz opcje Find All
References (Znajdz wszystkie wystapienia), aby wypisa¢ wszystkie wystgpienia
tego typu w nowym oknie narzedziowym.

6. Mozesz wybrac opcje View Call Hierarchy (Zobacz hierarchie wywotlan) z menu
kontekstowego wyswietlanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, aby wy-
pisa¢ wszystkie wywolania do i z zaznaczonego elementu.

7. Mozesz zmieni¢ nazwe elementu w srodowisku programistycznym i nacisnaé
Ctrl+. (kropka), aby otworzy¢ menu pozwalajace zmieni¢ nazwe wszystkich wy-
stapien tego elementu.

Jak to dziata...

Nawigowanie pomiedzy plikami lub typami jest waznym elementem pracy nad do-
wolnym projektem. Srodowisko programistyczne Visual Studio daje nam narzedzia
i funkcje pomagajgce w tatwym nawigowaniu pomiedzy réznymi miejscami.

Mozemy zaznaczy¢ dowolny identyfikator w dokumencie projektu klikajac go po-
dwdjnie, co spowoduje podswietlenie wszystkich wystapien tego samego kodu
w pliku. Mozemy naciskaé Ctrl+ Shift+strzatka w dét/gére, aby nawigowaé pomiedzy
podswietlonymi odwolaniami:

Search terms:
Ziel - P

Results: Found 2 matching results.

% Zipify [of project MyFirstApplication]
C* Zipify.cs [of c\Users\buildfusion\Document...

Project: MyFirstApplication

Filez c\users\buildfusion\documents\visual =

[F] Hide external items

Cancel

W celu uzyskania zaawansowanych opcji nawigowania po kodzie mozemy nacisna¢
Ctrl+, (przecinek), zeby otworzyc¢ nowe okno o nazwie Navigate To (Nawiguj do), ktore
szybko wyszukuje elementy sktadowe oraz pliki i wypisuje je na liscie.

Okno dialogowe Navigate To (Nawiguj do) pokazuje tez plik, z ktérego okno jest
wywolywane, a takZze nazwe projektu.

Innym waznym narzedziem do nawigowania po kodzie jest okno Call Hierarchy
(Hierarchia wywolan). Mozemy otworzy¢ to okno korzystajac z klikniecia prawym
przyciskiem myszy i wybrania opcji View Call Hierarchy (Zobacz hierarchie wywo-
fan). Okno Call Hierarchy (Hierarchia wywotan) pokazuje nam wszystkie odwotania
wykorzystujace dany kod. Mozemy tez zobaczy¢ przeciazenia danej metody. Prawa
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strona okna wymienia tez wszystkie wywolania podajac dokladny numer wiersza
i nazwe pliku, gdzie znajduje sie dane wywolanie.

Call Hierarchy v 3 x

My Solution -l w x[a]

4 @ GetMessage() (MyFirstApplication.TestClass)
4 @] Calls To 'GetMessage'

4 @ PrintMessage() (MyFirstApplicatior

bl Calls To 'PrintMessage’

Lista wywolan
Location a

¥ Console WriteLine(this.GetM:  TestClass.cs

¢ B Calls From 'PrintMess:
b [l Calls From 'GetMessage'
4 @ GetSum(int, int) (MyFirstg
4 { Calls To 'GetSum'
@ Search found no results

¢ B Calls From 'GetSum'

Call Hierarchy | Task List

fcation. TestClass) Miejsca wywolania metody

Wiece;j...

Oprécz podstawowych narzedzi nawigacyjnych, w srodowisku programistycznym
dostepne jest tez kilka opcji zaawansowanych pomagajacych w szybkim i skutecznym
nawigowaniu po interfejsie uzytkownika. Przyjrzymy sie teraz kilku innym dostepnym
opcjom.

Architecture Explorer (Eksplorator architektury)

Jednym z najciekawszych nowych dodatkéw do Visual Studio jest Architecture
Explorer (Eksplorator architektury). Narzedzie to pomaga nam w latwym nawigowa-
niu po aktywach danego rozwiazania. Przejdzmy do opcji menu View | Architecture
Explorer (Widok | Eksplorator architektury), aby wyswietli¢ okno podobne do poka-
zanego na kolejnym zrzucie ekranu.

W oknie Architecture Explorer (Eksplorator architektury) mozemy przegladad
i nawigowac po zawartosci dowolnej klasy, przestrzeni nazw lub metody. Visual Studio
ma tez funkcje eksportu okna Architecture Explorer (Eksplorator architektury)
do dokumentu graficznego. Mozemy wybrac elementy, ktore chcemy pokazac na ry-
sunku i nacisna¢ przycisk Create New Graph Document (Utwérz nowy dokument
graficzny) w lewym gérnym rogu okna Architecture Explorer (Eksplorator architek-
tury). Pojawi sie wykres przydatny do analizowania elementéw kodu, wyszukiwania
odwotan cyklicznych, weztéw, do ktérych nie ma zadnych odwolan, itd. oraz do utwo-
rzenia obrazowego przedstawienia calej biblioteki. Mozemy nawet wyeksportowac
dokument z wykresem korzystajac z przycisku Export Directed graph (Eksportuj
wykres kierunkowy) w eksploratorze.

Wykres z okna Architecture Explorer (Eksplorator architektury) mozna tez wy-
eksportowac do dokumentu XPS do wykorzystania w przysztosci.
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I Streaming Video: Visualize the impact of a change ™

Q Qi w% - o BT Q@ =~
LEGEND X

+

Eksportuj wykres MyFirstApplication

kierunkowy (*.dgml) Wykres utworzony
{} MyFirstApplication dla zaznaczonego typu
Tworzy wykres
dla wszystkich —
3 TestClass e
zaznaczonych D=
elementow
itecture Explorer s S S v X
4 Visual Studio <MyE# catic 7 =T . 29 3
3
1} Myﬁsﬂppr% 5 #3 Forml 3 MEnd
%, MyMewTypedMember " @ GetMessage
= File System %, Progea @ GetSum
= »BSelect Files... ‘ng{% @ PrintMessage
5, Zipify K Start
@ TestClass
lofl lof5 0cfé

4
Architecture EBxolorer | Call Hierarchw | Task List

Diagramy sekwencji

Mozemy generowac diagramy sekwencji bezposrednio z poziomu srodowiska progra-
mistycznego Visual Studio klikajgc prawym przyciskiem myszy jakas metode i wybie-
rajac opcje Generate Sequence Diagram (Generuj diagram sekwencji). Ta opcja jest
dostepna tylko w wersji Ultimate pakietu Visual Studio. Diagram sekwencji przed-

stawi calg zawarto$¢ metody w postaci diagramu.

Zublic class TestClass r
i — Diair_ (0 |

public int Start { get; set; }

public int End { £ p e o Maximum call depth p [
Klikniecie prawym Organize Usings Include calls in
przyciskiem myszy Generate Se 5 )
quen ram... ®
tasmgare = 5 G Pt Zaznacz opcje %
thisj} =enc A& RunTests o dla diagramu sekwencji
} ‘ Debug Tests e
public int Sumf ., T (O Selution and external references

sd TestClass_PrintMessage ) S,
Properties and events

\' this : TestClass ] System namespace
i [] Other namespaces (comma delimited):
PrintMessa...

this. GetMessage() To Curso [C] Add diagram to current project
‘ I Restore Defaults ] I (¢] [ Cancel ]
ygenerowany -
diagram sekwencji —-— -

W tej metodzie widaé, ze uzylem kilku klas i obiektéw, ktore zostaly pokazane

na diagramie.
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Lista zadan

Visual Studio moze stuzy¢ do $ledzenia listy zadan zwigzanych z projektem. Mozemy
uzy¢ opcji Task List (Lista zadarn) z menu View (Widok), aby wypisac¢ wszystkie zalegte
zadania w danym projekcie.

Istniejg rézne opcje, ktore mozemy wykorzysta¢ do tworzenia zadan w projekcie.

® Gdy dodamy w kodzie komentarz z identyfikatorem rozpoznawanym przez okno
Task List (Lista zadan), to nasze zadanie bedzie wymienione w cze$ci Comments
(Komentarze). Na przyklad:

// ToDo To jest zadanie zalegte albo
// Hack To trzeba zmienic

Zadanie ToDo (Do zrobienia) bedzie wymienione w oknie narzedziowym Task List
(Lista zadan).

® Mozemy tez tworzy¢ zadania bezposrednio wewnatrz okna zadan. W tym celu
nalezy wybrac opcje User Tasks (Zadania uzytkownika) i klikna¢ przycisk znaj-
dujacy sie zaraz obok tej listy rozwijanej. Mozemy tez okresli¢ priorytet zadania.

Task List - 3 tasks //ToDo: Add new content for enc
Comments Debug.WriteLine(content);

| Comments string zipContent = Zipify.Zip(
| Shorteuts /iMack This is a cool hack.

User Tasks
ToDo: Add new content for encryption Zadania zostaly dodane
Hack This is a cool hack. do listy zadan

Zadania pochodzgce z komentarzy mozna podwojnie klikngé, aby przejs¢ do odpo-
wiedniego wiersza kodu z komentarzem.

Menu Bookmark (Zaktadka)

Innym waznym oknem do zarzadzania kodem jest okno Bookmarks (Zakladki).
Z zakladek tez mozemy korzysta¢ do nawigowania po kodzie. Aby doda¢ zakladke,
mozemy przejs¢ do wiersza, w ktérym chcemy zastosowaé zaktadke i wybrac opcje
Toggle Bookmark (Przelacz zakladke) z menu Edit | Bookmarks (Edycja | Zakladki)
lub nacisna¢ Ctr/+B, T. Symbol zakladki pojawi sie obok tego wiersza. Mozemy prze-
chodzi¢ do nastepnej lub poprzedniej zakladki ustawionej w kodzie korzystajac od-
powiednio z kombinacji klawiszy Ctr/+B, N i Ctrl+B, P. Mozemy wyczysci¢ wszystkie
zaktadki albo korzystajac z menu, albo po prostu naciskajac Ctr/+B, C na klawiaturze.
Mozemy tez otworzy¢ okno narzedziowe Bookmarks (Zakladki), aby fatwiej nawigo-
wac pomiedzy zaktadkami.
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C jamete==seegetoum(int start, int end) «
Wskaznik ~~, LI

Narzedzia do zarzadzania zakladkami

public string GetMessage()

g 97 %5H® 0 X

Bookmark File Location Line Mumber

NN chusers\buildfusion\documents\visual sudio 2012\Projects\MyFirstApplication\MyFirstApplication\ TestClass.cs 21
N Bookmark2 ci\users\buildfusion\documents\visual studio 2012\Projects\MyFirstApplication\MyFirstApplication\TestClass.cs 25

Okno narzedziowe Bookmarks (Zakladki) mozna otworzy¢ korzystajac z kombinacji
klawiszy Ctrl+W, B albo wybierajac opcje menu View | Other Windows | Bookmarks
(Widok | Inne okna | Zakladki). W oknie tym mozemy manipulowa¢ zakladkami.

Okno Code Definition (Definicja kodu)

Jest to obecny w srodowisku programistycznym edytor tylko do odczytu, ktéry wy-
$wietla definicje typéw i metod, podczas gdy uzytkownik nawiguje po kodzie w edy-
torze. Gdy ustawimy kursor myszy nad elementem kodu lub zmienimy zaznaczenie
w oknie Class View (Widok klas), Object Browser (Przegladarka obiektow) albo Call
Browser (Przegladarka wywolan), zawartos¢ okna Code Definition (Definicja kodu)
automatycznie zostanie zaktualizowana przez faktyczny kod pochodzacy z aplikacji
albo zawartos$¢ metadanych dla zaznaczonego typu.

Aby otworzy¢ okno Code Definition (Definicja kodu), nalezy skorzysta¢ z opcji
menu View | Code Definition (Definicja kodu).

Okno Code Definition (Definicja kodu) nie tylko wyswietla definicje kodu podczas
nawigowania, ale pozwala tez nam kopiowac kod, edytowac¢ definicje dzieki opcji Edit
Definition (Edytuj definicje), wstawia¢ punkty przerwarn, itd. Okno Code Definition
(Definicja kodu) jest bardzo przydatne w pewnych przypadkach podczas pracy z du-
zymi aplikacjami.

Extension Manager (Menedzer rozszerzen)

Visual Studio obstuguje rozszerzenia. Wiele skladnikow srodowiska programistycz-
nego Visual Studio mozna obecnie rozszerzac¢. Extension Manager (Menedzer roz-
szerzen) jest specjalnym obszarem, ktéry pozwala nam przegladac¢, obstugiwaé lub
odinstalowywac wszelkie rozszerzenia zwigzane z Visual Studio.

Korzystajac z opcji menu Tools | Extension Manager (Narzedzia | Menedzer
rozszerzen) mozemy otworzy¢ to okno. Jesli wybierzemy opcje Online Extension
(Rozszerzenie online) z lewej strony, to polaczymy sie z sieciowq galeria rozszerzen.
Mozemy wybrac rozszerzenie z listy, pobrac je i zainstalowad.
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Extension Manager
Installed Extensions Grupy Ascending - Zainstalowane) Search Installed Extensigns
All TOZszerzen g
e Clone Pacl rozszerzenie Created by: Micrg
Controls = : i
= Analyzes current solution for code clones (duplications]®
_Srae:zllzzes and generates textual and visual reports. @l Uninstall Wyszukiwanie
SDKs =~ GPURefDebugger R ZETZE NI
Tools = Thi GPURefDebugger cher extension to the Visual Studio Visual C++
pro
Online Extensions
Updates SQL Server Developer Tools, Codename "Juneau”
PR SR N ST P —

Gdy rozszerzenie bedzie zainstalowane, wyswietlana bedzie dla niego opcja wylacze-
nia lub odinstalowania rozszerzenia.

Czym jest narzedzie MSBuild i jak z niego korzystac?

Microsoft Build Engine jest platforma upraszczajacg proces budowania, gdy mamy
wiele plikow, ktore musza zostac¢ razem skompilowane. Proces budowania w Visual
Studio wykorzystuje srodowisko MSBuild do zapewniania w jednym miejscu przezro-
czystego dla uzytkownika trybu budowania wszystkich plikdw i folderéw. Caly proces
budowania wymaga pliku projektu, ktory jest plikiem opartym na XML zapewniaja-
cym podstawowq strukture biblioteki.

Visual Studio wykorzystuje plik projektu do utrzymywania wszystkich elementéw
zawartych w projekcie, a plik ten jest pdzniej przekazywany do interfejsu narzedzia
MSBuild w celu wywolania procesu budowania. W przypadku zaawansowanych sce-
nariuszy, gdy nie mamy dostepnego pakietu Visual Studio, ale musimy zbudowac
hierarchie struktury projektow, MSBuild mozna wywolywac recznie piszac samemu
plik projektu.

Zbadajmy kazda czes¢ pliku projektu.

e |tem (Element): Reprezentuje elementy skladajace sie na proces budowania.
S3 one zgrupowane razem w kolekcji definiowanej przez uzytkownika.

<ItemGroup>
<Compile Include = "Program.cs" />
<Compile Include = "TestClass.cs" />
</ItemGroup>

® Properties (Wlasciwosci): Przedstawia pare klucz/wartos¢ dla wszystkich wlasci-
wosci budowania.

<PropertyGroup>
<BuildDir>Build</Build>
</PropertyGroup>
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® Task (Zadanie): Sa to zadania, ktére trzeba wykona¢ podczas dzialania procesu
budowania.

<Target Name'"MakeBuildDirectory">
<MakeDir Directories="$(BuildDir)"/>
</Target>

® Targets (Cele): Stanowig punkty wejsciowe dla procesu budowania. Cele sg zgru-
powane w poszczegolnych procesach budowania.

<Target Name="Compile">
<Csc Sources="@(Compile)" />
</Target>

Czesci te zapewniajg cenne informacje na temat tego, jak nalezy zbudowac projekt.
Po udanym utworzeniu pliku projektu mozemy skorzystac¢ z niego do utworzenia
pliku wykonywalnego:

MSBuild.exe TestApplication.proj /property:Configuration=Release

W ten sposéb projekt zostanie zbudowany w trybie produkcyjnym.

Debugowanie aplikacji

Nastepnym krokiem po udanym utworzeniu aplikacji jest uruchomienie aplikacji z po-
ziomu srodowiska programistycznego i jej debugowanie. Debugowanie aplikacji w $ro-
dowisku programistycznym Visual Studio jest przyjemnoscia. Mozemy wykonywac
kod aplikacji krok po kroku, aby doktadnie zrozumie¢ wykonywany kod, a takze iden-
tyfikowac wszelkie problemy, ktore moga pojawi¢ sie podczas wykonywania kodu.

Aby debugowac aplikacje, mozemy albo klikna¢ Start w pasku narzedzi, albo wy-
bra¢ opcje Debug | Start Debugging (Debuguj | Rozpocznij debugowanie) z menu.
Klawiszem skrotu do rozpoczecia debugowania aktualnej aplikacji jest F5.

Gdy aplikacja dziala wewnatrz srodowiska programistycznego, kazdy krok wy-
konywany przez aplikacje jest monitorowany przez srodowisko programistyczne,
a wszelkie zmiany dokonywane w aplikacji bezposrednio przechodza przez silnik
wykonawczy Visual Studio. Punkty przerwan sa specjalnymi wskaznikami w kodzie,
ktore pozwalaja na zatrzymanie wykonywania programu w okreslonym punkcie. Gdy
aplikacja zatrzyma sie na punkcie przerwania, program przestanie sie wykonywac,
a caly stan programu bedzie odzwierciedlony w srodowisku.

Aby przechodzi¢ przez program wiersz po wierszu, mozemy wybrac z menu opcje
Debug | Step over (Debuguj | Przekrocz nad) lub nacisna¢ F10 w srodowisku progra-
mistycznym. Natomiast, aby wejs¢ do wnetrza definicji w kodzie, mozemy wybrac
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z menu opcje Debug | Step into (Debuguj | Wejdz do) lub nacisng¢ F17 w srodowisku
programistycznym.

Visual Studio zapewnia nowe srodowisko do wykonywania programu podczas de-
bugowania. Srodowisko to obstuguje tez wiele narzedzi pomagajacych w dokladnym
zidentyfikowaniu, co sie dzieje w okreslonym punkcie aplikacji.

Zobacz tez

Dodatkowe narzedzia zwiekszajace wydajnos¢ pracy w Visual Studio 2012 i inne roz-
szerzenia srodowiska programistycznego mozna znalez¢ pod adresem http://bit.ly/
ProductivityPowerTools.

Rozszerzanie szablonow Visual Studio

Pliki Visual Studio sg tworzone z wykorzystaniem szablonow. Istnieje wiele szab-
lonéw dla Visual Studio dostarczanych wraz ze srodowiskiem programistycznym
i automatycznie kopiowanych podczas tworzenia plikdw i projektéw w aplikacji. Pliki
te sg zwane szablonami w Visual Studio.

Mozemy korzystac z Visual Studio do tworzenia niestandardowych szablonéw
mogacych automatyzowac tworzenie nowych plikéw korzystajac z predefiniowanej
struktury dla pliku projektu tak, ze za kazdym razem, gdy bedziemy rozpoczynaé
nowy projekt albo dodawac¢ nowy element do swojego projektu, wiekszosc¢ tych ele-
mentow zostanie dla nas wygenerowana.

W tym przepisie omdwimy sposoby korzystania ze wszystkich wstepnie zdefinio-
wanych szablonow, ktére sg instalowane w srodowisku programistycznym Visual
Studio, a takze powiemy, jak utworzy¢ swéj wlasny szablon.

Istnieja dwa typy szablonow:

® Szablony projektow: Te pliki sg zwigzane z projektami i sg uzywane, gdy nowy
projekt jest tworzony lub dodawany do rozwigzania. Szablony, na podstawie
ktorych tworzymy projekty, sa wymienione wewnatrz okna dialogowego New
Project (Nowy projekt) w Visual Studio.

® Szablony elementéw: S3 to pliki elementéw, ktére sa wymienione w oknie dia-
logowym New Item (Nowy element). Gdy wiec dodajemy nowy element do pro-
jektu, to wykorzystywane sg Szablony elementow wymienione w tym oknie
dialogowym.
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Domyslna lokalizacja folderéw dla szablondw projektow i elementow jest okreslona
w oknie dialogowym Options (Opcje) pakietu Visual Studio, jak pokazano na poniz-
szym zrzucie ekranu:

D
PREEEENN——— e _______________________________
l ©» Environment + | Projects location: !
| | Frreresarasommons Ci\Users\Abhishek\Documents\Visual Studio 11\Projects E]
| General |
e ra—— User project templates location:
VB Defaults | C\Users\Abhishek\Documents\Visual Studio 11\Templates\ProjectTemplate || ...
VC++ Directories User item templates location:
G+ Project Settings C:\Users\Abhishek\Documents\Visual Studio 11\Templates\ltemTemplates !
Web Projects = -
| Source Control Always show Error List i build finishes with errors
- Text Editor [] Track Active tem in Solution Explorer
v Debugging [#] Show advanced build configurations
| IntelliTrace
Always show solution
|» Performance Tools
1 Database Tools [¥] Save new projects when created
» F#Tools L Warn user when the project location is not trusted
1 HTML Designer [C] Show Output window when build starts
1> Office Tools Prompt for symbolic renaming when renaming files
[» SQL Server Tools
1 Test Tools S

Na tym zrzucie ekranu wida¢, ze szablony projektdw i elementéw znajduja sie w po-
danych sciezkach dostepu. Szablony sa wlasciwie skompresowanymi archiwami, ktére
mozemy umiesci¢ w tej lokalizacji, zeby byly wymieniane na listach w oknach dialo-
gowych dla nowych projektow i elementow.

Domyslne Szablony projektow i Szablony elementéw znajduja sie odpowied-
nio w folderach Program Files\[Katalog instalacyjny Microsoft Visual Studiol]\
Common7\IDE\Project Templates oraz Program Files\[Katalog instalacyjny Microsoft
Visual Studio]\Common7\IDE\ItemTemplates.

Jak to zrobic...
W tym przepisie utworzymy nowy szablon projektu i nowy szablon elementu oraz
przyjrzymy sie ich szczegotom.
1. Utworz projekt niestandardowy piszac kod, ktéry bedzie potrzebny, gdy ktos
uzyje tego szablonu.

2. Dodaj odwotania do podzespotdw, ktére beda potrzebne w ostatecznym projekcie.

3. Wybierz opcje File | Export Template (Plik | Eksportuj szablon). Otwarty zostanie
nowy kreator, w ktérym mozna wybra¢ albo Project Template (Szablon pro-
jektu), albo Item Template (Szablon elementu). Wybierz opcje Project Template
(Szablon projektu), tak aby caly projekt zostal wyeksportowany.
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Choose Template Type
N

This wizard will allow you to export a project or project item from the current solution to a template which future projects can
then be based upon.
Which type of template would you like to create?

oject template
project template will allow a user to create a new project based on your exported project. A user will be able to utilize
ur template from the New Project dialog box for client projects and from the New Website dialog box for websites,

() }tem template

An item template will allow a user to add your item to one of their existing projects. Your template will be available to the
user from the Add New Item dialog box.

From which project would you like to create a template?

[MyFirsthpplication v

< Previous \[ Mﬁ' Finish \[ Cancel ]

Jesli w tym samym rozwiazaniu jest wiele projektéw, to mozna wybra¢ dowolny
z nich z listy rozwijanej u dotu ekranu.

4. Na nastepnym ekranie trzeba poda¢ nazwe szablonu, ktéra bedzie wyswietlana
w oknie dialogowym New Project (Nowy projekt) oraz opis szablonu. Ta informa-
cja bedzie widoczna w oknie dialogowym New Project Template (Nowy szablon
projektu) w etykiecie podpowiedzi albo w osobnym okienku z opisem.

5. Okno Template Options (Opcje szablonu) pozwala tez wybraé plik ikony oraz
obraz podgladu dla szablonu. W naszym przypadku beda one puste.

6. Zwroc uwage, ze lokalizacja wyjsciowa jest pokazana w polu tekstowym pod tymi
opcjami i wida¢, Ze plik ZIP zostanie utworzony w podanej lokalizacji.

7. Gdy wszystko bedzie gotowe, kliknij Finish (Zakoricz). Utworzony zostanie plik
WPFCorporateProject.zip. Plik ten jest wlasciwie eksportowany do lokalizacji
My Exported Template. Zeby byl widoczny na liscie w oknie dialogowym New
Project (Nowy projekt), trzeba skopiowac ten plik do lokalizacji przeznaczonej
na szablony projektow.
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rotreuencns S -
(& Select Template Options I

|
[

Template name:

WPFCorporateProject

Template description:

This project template will be used for corporate peaple.

Toomrimager

Preview Image:

Output location:

C\Users\buildfusion\Documents\Visual Studio 2012\My Exported Templates\WPFCorporateProject.zip

Automatically import the template into Visual Studio

Display an explorer window on the output files folder

< Previous Ned> | Finish, Cancel

8. Wreszcie, gdy otworzymy okno dialogowe New Project (Nowy projekt), pojawi
sie w nim nasz plik WPFCorporateProject, jak pokazano na ponizszym zrzucie

ekranu:
g
cﬂ% WCF Workflow Service Application Visual C#
WPFCorporateProject Visual C#
LN ] G
lame: WPFCorporateProjectl
ocation: c\users\abhishek\documents\visual studio 11\Projects\MyWPFProject -

9. Gdy wybierzemy typ projektu, nowy projekt automatycznie ustawi nazwe prze-
strzeni nazw, nazwy plikéw itp.

W ten sam sposob mozemy wyeksportowa¢ Szablon elementu w rozwigzaniu.
Gloéwna réznica pomiedzy Szablonem projektu a Szablonem elementu jest taka,
ze szablon projektu ma za zadanie definiowa¢ caly projekt, natomiast szablon ele-
mentu ma za zadanie definiowa¢ pojedynczy element projektu.

Jak to dziata...

Visual Studio definiuje zestaw regut, ktdre trzeba zastosowa¢ wobec zawartosci pliku
ZIP, gdy tworzymy jego nowe wystapienie. Podczas eksportowania szablonu Visual
Studio analizuje wszystkie pliki, ktore trzeba wyeksportowac wraz z projektem, tak



