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O autorze

Timothy Warner jest profesjonalista IT i szkoleniowcem mieszkajgcym w Nashville, Tennes-
see. Tim zetknat sie z technologiami informatycznymi w roku 1982, gdy jego ojciec kupit
mu komputer Timex Sinclair 1000, po czym sam nauczyt sie programowania w BASIC-u.
Obecnie pracuje jako autor i propagator w firmie Pluralsight i udostepnia swoja wiedze na
temat Windows PowerShell kazdemu, kto zechce postuchat jego blogu Two Minute Power-
Shell: http:/2minutepowershell.com. Mozna sie z nim skontaktowac poprzez LinkedIn:
http:/linkedin.com/in/timothywarner.

Dedykacja

Moim ulubionym mistrzom Minecrafta: Xander, Xan, Luther, Daisy i Zoey. Uwazajcie na creepery!

Podziekowania

W pierwszej kolejnosci musze podziekowac Markusowi Perssonowi i zespotowi Mojang
za to, ze dali Swiatu Minecrafta. Na pewno wiecie, jak wielki wptyw gra wywarta na nas
wszystkich. Dziekuje tez catej spotecznoSci Minecraft - za inspiracje do zostania lepszym
graczem, lepszym administratorem systemow i lepszym programista.

Do wychowania dziecka potrzeba catej wioski, ale takze opublikowanie ksigzki wymaga
wielkiego biura petnego utalentowanych zawodowcow. Chce podziekowaé mojemu redak-
torowi Rickowi Kughenowi za to, ze nigdy nie zwatpit w moje mozliwosci, nawet wtedy,
gdy sam popadatem w niepewnosc. Dziekuje tez wydawcy, Gregowi Wiegandowi, za zapat
przy ogarnianiu moich, niekiedy gtupich, pomystow.

Zespdt redakeyjny i produkeyjny rzadko uzyskuje uznanie, na ktére zastuguje. Dziekuje
Johnowi Baichtalowi, redaktorowi technicznemu i Cheri Clark, korektorce, za sprawienie, ze
moja pisanina stata sie tak przejrzysta i doktadna, jak powinna by¢. Podziekowania naleza
sie tez Sethowi Kerney'owi, redaktorowi produkcyjnemu i zawsze pomocnej Kristen Wat-
terson za dopilnowanie catego procesu publikowania ksigzki.

Dziekuje tez rodzinie i przyjaciotom za wasza mitosc i zaangazowanie. Na koniec wreszcie
i przede wszystkim dziekuje Tobie, Czytelniku! Mam nadzieje, ze dzieki tej ksiazce prze-
niesiesz swoja gre na kolejny poziom, a moze tez postuzy ona jako wyzwalacz dla nowych
zainteresowan i mozliwosci zawodowych.






Sukces to podroz, nie migjsce przeznaczenia. Robienie czegos jest czesto waz-
niejsze, niz finalny wynik.

— Arthur Ashe, legendarny zawodowy gracz w tenisa

Witam i zapraszam do poznawania serwerow Minecrafta! PoSwigcitem dziesigtki godzin
grajac w Minecrafta w trybie single-player, zanim znalaztem frajde w grze wieloosobowej.
A poniewaz bytem fanem strzelanek FPS (first-person shooter) od czasu, gdy poznatem
Wolfenstein 3D (czy ktos to pamieta?), lubie pojedynki z innymi graczami we wspélnych
Swiatach Minecrafta.

Jestem tez troche nerdem, jesli chodzi o gry fabularne (RPG); stad cieszy mnie mozliwos¢
poznawania i budowania nowych Swiatéw w Minecrafcie wspblnie z przyjaciétmi z catego
Swiata.

Ta ksigzka jednak nie zajmuje sie zbytnio wrazeniami z gry w trybie multiplayer (choc
posSwiecitem temu zagadnieniu caty rozdziat). Zamiast tego chce nauczyc Czytelni-

kow wszystkiego, co trzeba wiedzie¢, aby zbudowac i utrzymywac swoj wtasny serwer
Minecrafta, od poczatku do koAca. Zainteresowani? Powinniscie byc!

Kto powinien przeczytac te ksigzke

Jako autor, zawsze pisze majac na uwadze trzy gtdwne grupy czytelnikow:

m Potencjalni administratorzy serweréw Minecrafta: Byc moze juz eksperymento-
wates z hostowaniem serwera Minecrafta i przyttoczyty cie te wszystkie szczegoty.
Podpowiedz: WiekszoS¢ ,instruktorow” na YouTube nie ma zupetnie pojecia o instruo-
waniu. Czytasz te ksigzke, aby uzyskac jasne, tatwe do nasladowania wskazowki, jak
skonfigurowac wspaniaty serwer Minecrafta.

m Typ maniaka: Jestes jednym z tych, ktérzy pochtoneli moja ksiazke Hacking Raspberry
Pi (http:/www.amazon.com/Hacking-Raspberry-Pi-Timothy-Warner/dp/0789751569)
w jednym podejsciu. Planujesz postuzyc sie swoimi nowymi umiejetnoSciami na temat
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serwerdw Minecrafta, aby lepiej zrozumiet sieci komputerowe i problematyke zabez-
pieczen do innych celéw (moze zdobyc nowy zawod!).

Nauczyciele i studenci: Jestem zarowno nauczycielem, jak i studentem, zatem wiem
wiecej niz inni, jak uzyteczny moze byc Minecraft jako narzedzie edukacyjne. Mozna
uczyc sie programowania budujac mody i wtyczki Bukkit. Mozna tez poznawac konfigu-
rowanie i utrzymywanie sieci komputerowych, hostujac wtasny serwer Minecrafta.

Jesli jednak nie czujesz przynaleznosci do zadnej z powyzszych kategorii, nie musisz sie
martwic. Skoncentruj sie na nauce, a przede wszystkim na dobrej zabawie i wszystko
bedzie Swietnie!

Jak zorganizowana jest ta ksigzka

Zawsze staram sie pisa¢ w taki sposob, aby Czytelnicy mogli wydoby¢ najwiecej korzysci,
czytajac kolejne rozdziaty we wtasciwej kolejnosci. Bez dalszych wstepow pozwole sobie
pokazag, jak podzielitem cata tres¢:

Rozdziat 1, ,Wieloosobowy Minecraft z perspektywy gracza’, pokazuje nowicjuszom

w dziedzinie gier Minecraft multiplayer, jak dziata gra tego typu i jak poruszac sie

po wielodostepnych Swiatach.

W rozdziale 2, ,Budowanie podstawowego serwera Minecrafta’, dowiemy sie, jak
postugiwac sie serwerem Minecrafta autoryzowanym przez firme Mojang. Przedstawie
instrukcje zaréwno dla systemu Windows, jak i OS X.

W rozdziale 3, ,Obstuga waniliowego serwera Minecrafta’, przeniesiemy naszg znajo-
mosc¢ oficjalnego serwera Minecrafta na kolejny poziom. Choc ta platforma ma znaczne
ograniczenia, warto ja dobrze poznag, gdyz nowe umiejetnosci bedzie mozna zastoso-
wac w niestandardowych serwerach w dalszej czesci ksigzki.

W rozdziale 4, ,Sieci w kontekScie Minecrafta”, dopracujemy podstawy konfigurowania
sieci. Bez watpienia jest to bardzo rozlegty temat, ale zajmiemy sie tymi wszystkimi
elementami, ktére trzeba znac, aby maéc utrzymywac wiasny serwer Minecrafta.

W rozdziale 5, ,Instalowanie niestandardowego serwera Minecrafta’, opuscimy rezer-
wat Mojang i skoncentrujemy sie na serwerach Minecrafta projektowanych przez inne
osoby lub firmy. Przedstawie szybki i z koniecznosci skrotowy przeglad ciagle zmien-
nego i czesto wprowadzajacego w btad Swiata Bukkit, Spigot i innych platform.

W rozdziale 6, ,Integrowanie modéw z serwerem Minecrafta’, zaczniemy sie dowiady-
wag, jak mozna poszerzac i pogtebiac zbior funkcjonalnosci serwera Minecrafta poprzez
wdrazanie modyfikacji. Ponownie jest to zagadnienie, w ktérym mozna tatwo sie zagu-
bi¢, poznajac je samodzielnie, ale ze mng Czytelnik jest w dobrych rekach!

Rozdziat 7, ,Poznajemy Minecraft Realms’, poSwiecitem na przestawienie innego ofi-
cjalnie licencjonowanego firmy serwera Mojang. Realms to ustuga oparta na chmurze,



Konwencje uzyte w ksigzce

Co 0znacza, ze nie musimy zajmowac sie wiekszoscig zadan konfiguracyjnych, za ktore
jesteSmy odpowiedzialni przy hostowaniu serwera we wtasnym domu.

m W rozdziale 8, ,Kontrolowanie serwera Minecrafta hostowanego przez inng firme”,
dowiemy sie, jak potaczyc elastycznosc nieoficjalnych serweréw Minecrafta ze sta-
bilnoscia, bezpieczenstwem i niezawodnoscia rozwigzan w chmurze, podobnych
do Realms.

m Rozdziat 9, ,Zapewnianie najlepszych wrazeh naszym graczom’, zawiera najlepsze
praktyczne wskazowki na temat komunikowania sie z graczami, unikania zniszczen
i wandalizmu oraz sprawiania, by gracze chcieli pozostac na naszym serwerze przez
dtugi czas.

m W rozdziale 10, ,Zarabianie na serwerze Minecrafta’, dowiemy sig, jakie sg opcje
pozwalajace na odzyskanie przynajmniej kosztow utrzymania serwera przy jedno-
czesnym pozostawaniu w zgodnosci z licencjg koAcowego uzytkownika (EULA) firmy
Mojang.

Konwencje uzyte w ksigzce

Z doSwiadczenia autora i nauczyciela wiem, ze wielu czytelnikéw i uczniow zwykle pomija
ten fragment. Gratulacje z powodu czytania go! Poznanie tych zasad sie przyda, gdyz
bedzie mozna zrozumie¢, jak i dlaczego sformatowatem poszczegdine elementy ksigzki
wiasnie w taki, a nie inny sposéb.

Chodz za mna!

W catej ksigzce mozna znalez¢ cwiczenia zatytutowane ,Chodz za mna!", ktére sg okazja
do zastosowania w praktyce tego, co poznaliSmy przed chwila. Wierze w stopniowe zdoby-
wanie wiedzy, zatem bede oczekiwac w kolejnych cwiczeniach ,Chodz za mng!", ze Czytel-
nik wie, jak wykonac zadania przedstawione w poprzednich ¢wiczeniach.

Z tego powodu najlepszym podejsciem bedzie czytanie rozdziatdw we wtasciwej kolejnosci
i wykonanie kazdego ¢wiczenia ,Chodz za mna!".

Hipertacza Bitly
llekrot bede chciat wskazact jakies zasoby dostepne w Internecie, aby poszerzyc i pogtebic

pokazywane zagadnienia, bede podawat adres internetowy (ktory zawodowcy okreslaja
skrotem URL, od uniform resource locator) w nastepujacej postaci:

http:/bit.ly/uakpYD
Ktos mogtby zapytag, dlaczego w ten sposéb. Wyjasnienie jest proste — przy czytaniu dru-

kowanej (papierowej) ksigzki, gdy trzeba wpisac w przegladarce URL podany przez autora,
znacznie tatwiejsze bedzie postuzenie sie takim ,skréconym” adresem, niz jego petna
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postacia, zawierajaca wszelkiego rodzaju znaki specjalne. Tym, na co musze zwrécic uwage
w tym miejscu, jest fakt, ze w skroconych adresach bitly w koncowej czesci rozrézniana jest
wielkos¢ liter. Oznacza to, ze jesli podany wczesniej URL wpiszemy powiedzmy jako http:/
bit.ly/UaKpyD, nie otrzymamy tego samego adresu, ktory miatem na mysli.

Wymagania systemowe

Wykonanie wszystkich procedur i éwiczen przedstawionych w ksigzce nie wymaga szcze-
golnie pogtebionej wiedzy o komputerach i systemach operacyjnych ani wyrafinowanego
sprzetu. Oto podstawowe wymagania:

m Komputer systemu Windows lub Mac: Jak wszystkim chyba wiadomo, Minecraft
moze dziatac na niemal kazdej platformie sprzetowej stworzonej przez ludzkosc.
Jednak z moich doSwiadczen wynika, ze wrazenia z gry wielodostepne w ,klasycz-
nych” wersjach dla Windows i OS X sg najbardziej elastyczne i petne. Jak wspomniatem
wczesnigj, wszystkie instrukcje beda dotyczyc zarowno Makow, jak i komputerow
Windows.

m Polaczenie z Internetem: To wymaganie powinno byc oczywiste. Ostatecznie, jak
moglibysmy hostowac dostepny z Internetu serwer Minecrafta, gdybysmy nie mieli
aktywnego potaczenia z Siecig!

m Podstawowe umiejetnosci konfigurowania komputera: Jesli ktos martwi sie,
ze bedzie musiat nauczyc sie programowania w Javie, aby poznat serwer Minecraft,
to moze przestac. Nie zamierzamy tu projektowac modoéw Minecrafta. Tym niemniej
trzeba wiedziet, jak poruszac sie po swoim komputerze, tworzy¢ foldery, kopiowac pliki
oraz tworzy¢, edytowac i zapisywac pliki tekstowe.

OK — tyle wstepu wystarczy. Czas zaczac sie uczyg, jak grac w wieloosobowym Swiecie
Minecrafta!



Znaj swego wroga i znaj siebie, a nie zostaniesz pokonany w setkach bitew.
Jesli nie masz rozeznania w sitach przeciwnika, ale znasz wtasne, twoje
szanse na zwyciestwo lub porazke sq rowne. Jesli nie znasz ani sit wroga,
ani wtasnych, ulegniesz w kazdej bitwie.

—-Sun Tzu, Sztuka wojny

Wieloosobowy Minecraft
z perspektywy gracza

W tym rozdziale dowiemy sie:

Jak dziata tryb wieloosobowy w Minecrafcie

Jak zakupi€ wydanie Minecraft Premium, by odblokowaé mozliwosci wieloosobowe
Jak znalez¢ najlepsze serwery Minecrafta w Internecie

Jak poruszac sie po serwerach Minecrafta i jak sie zachowywac

Aby moc zostac skutecznym administratorem serwera Minecrafta, trzeba posiasc dogteb-
ne zrozumienie samej gry w trybie wieloosobowym. Z tego punktu widzenia moim celem
jako instruktora jest przedstawienie catej podstawowej wiedzy, ktéra jest potrzebna, aby
moc dobrze sie bawit przy grze w trybie multiplayer.

Jestem przekonany, ze nawet kto$, kto juz spedzit sporo czasu grajac na publicznych lub
prywatnych serwerach, moze znalez¢ tu jeszcze sporo uzytecznych informacji. Spotykatem
juz operatorow serwerow, ktorzy ledwo rozumieli reguty Minecrafta, zdecydowanie niewy-
starczajaco, aby moc naprawde grac — nawet w pojedynke. To wielka pomytka! Minecraft
jest przede wszystkim gra i przede wszystkim ma bawic — ale dobrej zabawy nie przygotu-
je ktos, kto nie bierze w niej udziatu!

Zatem wezmy sie do pracy.
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Istota gry wieloosobowej

Minecraft w trybie single-player (jednosobowym) ma piec trybow:

Survival (przetrwanie): Gracz musi zdoby¢ wszystkie potrzebne materiaty, aby przezyc.
Creative (kreatywny): Gracz ma do dyspozycji nieograniczone zasoby i nie moze
umrzec.

Adventure (przygoda): Gracz moze niszczyc bloki tylko przy uzyciu odpowiednich
narzedzi.

Hardcore: Poziom trudnosci zablokowany na ,Hard” (trudny), a mapa Swiata jest usu-
wana, gdy gracz umrze (nie mozna powrocic do tego Swiata).

Spectator (obserwator): Gracz istnieje w grze jako ,duch” i nie moze wchodzi¢ w zadne
interakcje z zasobami gry.

Chot osobiscie najbardziej lubie gra¢ w wersje Minecrafta dla Xbox One, maksymalng ela-
stycznose uzyskuje sie grajac na komputerze z systemem Windows lub OS X. W tej ksigz-
ce ogranicze omawianie trybu multiplayer (wieloosobowego) Minecrafta jedynie do tych
platform.

Jak mozna zobaczyc na rysunku 1.1, wejscie do trybu multiplayer w licencjonowanej wersji
Minecrafta jest dostepne bezpoSrednio z ekranu powitalnego.

8 Options. | fuit Game

Minecraft 1.7.2 Copyright Modang A6, Do not distribute!

Rysunek 1.1 Gra pojedyncza jest fajna, ale wielu graczy jest przekonanych, ze prawdziwa akcja

wystepuje dopiero w trybie multiplayer.
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Pomimo tego, ze zaktadamy granie w wersje Minecrafta dla Windows lub OS X, mozliwe
bedzie zastosowanie wiekszosci tego, czego sie nauczymy, rowniez w innych wersjach,
przynajmniej z punktu widzenia gracza.

Minecraft w trybie demonstracyjnym i Minecraft Premium

Kazdy moze odwiedzi¢ strone minecraft.net i pobrac kopie Minecrafta ,dla zabawy

i za darmo”. Jednak darmowa wersja ma nastepujace ograniczenia:

m Gra jest ograniczona do trybu Survival.

m Mapa Swiata jest ustalona i generowana przy uzyciu tego samego ziarna.

m Czas gry jest ograniczony do pieciu dni gry (co odpowiada 1 godzinie i 40 minutom
czasu rzeczywistego).

m Funkcjonalnosc publicznej gry wieloosobowej jest wytgczona.

Ostatni punkt tej listy powinien zwroci¢ uwage. Wniosek jest prosty: jesli chcemy grac
w Minecraft Multiplayer, musimy kupic licencjonowang wersje.

CHODZ ZA MINA!

Zakup licencji Minecrafta

W tym éwiczeniu dokonamy zakupu licencji Minecrafta i pobierzemy oprogramowanie. Aby
moc kupi¢ Minecrafta, musimy dysponowac (a) akceptowalng forma ptatnosci; (b) pota-
czeniem z Internetem; oraz (c) komputerem systemu Windows lub OS X, spetniajgcym
minimalne wymagania gry. Aby przejrzec te wymagania, nalezy odwiedzi¢ strone Mojang
Support pod adresem https:/help.mojang.com/customer/portal/articles/325948.
1 Wpisz w przegladarce adres http:/minecraft.net, po czym kliknij Register (zarejestruj)
w prawej gornej czesci strony.
2 Utworz nowe konto Mojang, wpisujac rzeczywisty adres email, silne hasto oraz date
urodzenia. Po wypetnieniu informacji kliknij Create Account (utwérz konto).

3 Kiliknij tgcze zawarte w weryfikacyjnej wiadomosci email, ktéra powinna pojawic sie
w twojej skrzynce po kilku sekundach.

4 Na stronie Account Options wpisz swojg nazwe uzytkownika Minecraft. Warto dobrze
zastanowic sie nad tym wyborem, gdyz nazwy tej nie bedzie mozna zmienic i musi by¢
ona unikatowa wsrdd milionéw innych graczy Minecrafta na catym Swiecie.

5 Wypetnij szczegoty ptatnosci. W momencie pisania tych stow jako dopuszczalne
metody ptatnosci firma Mojang akceptowata standardowe karty kredytowe/debetowe
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lub PayPal. Obecna cena licengji dla jednego uzytkownika wynosi 19,95 euro. Po kliknie-
ciu Purchase (zakup) zostaniesz przeniesiony z powrotem na gtéwna strone Minecraft.
net. Tym razem jednak pojawi sie tam wielki przycisk Download — kliknij go.

6 Rysunek 1.2 prezentuje strone Minecraft Download. Witryna potrafi odkry¢, czy uzy-
wasz Microsoft Windows, czy Apple OS X i zaoferuje wtaSciwa wersje produktu.

7 Aby zainstalowac Minecraft, wystarczy otworzy¢ archiwum .dmg i przeciggnac plik
Minecraft.app do folderu Application twojego Maca. W systemach Windows nalezy
podwajnie kliknac plik .exe instalatora i postepowac zgodnie z instrukcjami.

H’HEER“F‘ Home Game Community Stora Profile Help Logged in | Log out

Download

Whin you have bought the gama, you can download the stand-alone launchar for Minscraft here. It wil
aulomatically updiste the game files with the kxtest version. You'll be abie to play the garme without an Internet
connection if )'cu".a bean online at lsas o8,

Minecraft for Mac 0S X

Downicad Minecraft.dmg.

Multiplayer Server

H you're running on Windows and just want to set up a server easlly, download mirecraft_server.1.8.1.ax0 and
un it

Rysunek 1.2 Po zakupie licencji mozna pobrac launcher Minecrafta dowolng liczbe razy. Warto
zauwazyg, ze na tej stronie dostepna jest tez bazowa wersja serwera Minecrafta.

Unikac crackowanych wers;ji!

Trzeba wyraznie podkresli¢, ze przy pobieraniu Minecrafte nie pobieramy samej gry jako
takiej. Zamiast tego pobierany jest launcher (plik rozruchowy), ktéry jest ,silnikiem” gry,
zarowno jedno-, jak i wieloosobowej. W ten sposob firma Mojang wie, ze mamy legal-

nie zakupiong licencje na gre, gdyz musimy zalogowac sie przy kazdym uruchomieniu
launchera.

Jednak w dzisiejszym Swiecie nieokietznanego piractwa niektorzy uzytkownicy Minecraf-
ta wybieraja pobranie zmodyfikowanych (,crackowanych”) plikow rozruchowych, ktére
pozwalaja im na gre we wszystkich trybach single- i multiplayer za darmo. Lepiej jednak
tego unikac! Poza oczywistym powodem, ze uzywanie pirackiego oprogramowania oznacza
kradziez, dziatanie takie pocigga za sobg wystawienie sie na nastepujace zagrozenia:
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m Crackowane launchery Minecraft sg czesto wykorzystywane przez tworcoéw ztosliwego
oprogramowania, ktére moze uszkodzi¢ komputer lub skras¢ tozsamos¢. Podstepni
uzytkownicy lubia siegac po Minecraft, gdyz gra w niego tak wielu ludzi na catym
Swiecie.

m Jesli firma Mojang lub etyczny operator serwera Minecrafta wykryje, ze uzywamy niele-
galnej kopii gry, moga (i zapewne to zrobig) wpisac na ,czarna liste” nasza nazwe konta
Mojang lub nawet adres IP komputera.

m Jesli dostawca Internetu (ISP) wykryje pobieranie spiraconego oprogramowania, moze
zdecydowac sie na zawieszenie lub wytaczenie ustugi.

Oczywiste pytanie brzmi ,Jak moge sie upewnic, czy uzywam scrakowanej, czy wtasci-

wej wersji launchera?”. Odpowiedz brzmi, ze jesli launcher zostat pobrany bezposrednio

z witryny mojang.net, mozesz spac spokojnie. Jesli jednak pobierzesz go z dowolnej innej
strony, narazasz sie na ryzyko.

Spojrz na rysunek 1.3; zawartos¢ paska tytutu i zupetnie niestandardowy interfejs launche-
ra powinny od razu powiedzie¢, co nalezy natychmiast zrobi¢ w tej sytuacji (czytaj: w petni
odinstalowac ten program).

SetCraﬂ.p]

rname in game

Start

Rysunek 1.3 Osoby, ktore tworza nielegalne, scrackowane launchery Minecrafta, zazwyczaj nie
zadaja sobie trudu, aby ukry¢ swoja prace; w wiekszosci przypadkéw mozna niemal
od razu wykryc takie wersje.



10

Rozdziat 1: Wieloosobowy Minecraft z perspektywy gracza

Trzy typy Minecraft Multiplayer

Zapewne poswiecites wiele (lub wiele setek) godzin na gre w Minecrafta w trybie jedno-
osobowym. Teraz chcesz wejs¢ na wyzszy poziom i sprobowac gry w trybie wieloosobo-
wym. Co jest dostepne?

Na poczatek sprobujmy formalnie zdefiniowac, czym jest tryb wieloosobowy (multiplayen.
Swiat Multiplayer Minecraft jest Swiatem, ktory istnieje nie (koniecznie) na naszym wias-
nym komputerze, ale na innym komputerze, zwanym serwerem. Wiecej niz jeden gracz
moze byc obecny w tym pojedynczym, wspdlnym Swiecie. Gracze mogg porozumiewac
sie ze sobg przy uzyciu komunikatéw tekstowych i dostepne sa rézne rodzaje rozgrywek,
zaleznie od licznych czynnikow, ktére oméwie szczegdtowo w dalszym ciagu tej ksigzki.
Na tym zasadniczo polega wieloosobowy tryb Minecrafta.

Teraz pozwole sobie przedstawic typy gier Minecrafta:

Gra wieloosobowa na serwerze online jest tym typem, ktory przycigga uwage wiekszosci
graczy. W tym przypadku wielu graczy loguje sie do tego samego serwera Minecrafta, ktory
jest publicznie dostepny w Internecie. Przed zakonczeniem tego rozdziatu pokaze, jak znaj-
dowag, dotaczac sie i gra¢ na serwerach Minecrafta online.

Serwer w sieci lokalnej (LAN) to serwer Minecrafta, ktéry my sami (lub ktos inny) udostepnia
w sieci prywatnej. Na przyktad mozemy dotaczy€ wraz z przyjaciétmi do wspolnego Swiata
Minecrafta hostowanego na serwerze w kampusie szkolnym. W dalszej czesci tej ksigz-

ki pokaze, jak skonfigurowac wtasny serwer LAN i bra¢ udziat w grze multiplayer w sieci
lokalnej.

Minecraft Realms to ptatna ustuga oferowana przez Mojang, ktéra pomaga ludziom utrzy-
mywac witasne serwery Minecrafta bez koniecznosci zdobywania wszystkich niezbednych
do tego umiejetnosci. Po zakonczeniu lektury tej ksiazki bedziesz miat jasny obraz, jak

to dziata. Jestem jednak przekonany, ze nigdy nie uzyjesz Realms, bo bedziesz preferowat
elastycznoS¢ zapewniang przez utrzymywanie i zarzadzanie serwerem na swoj wiasny
sposdb. Poza tym Swiaty Realms obstuguja tylko do 10 jednoczesSnie potaczonych graczy,
a wiem, ze chodzi Ci o zarzadzanie serwerem hostujgcym setki réwnoczesnych sesji, zga-
dza sie?

Skupmy sie teraz na zawsze waznym pytaniu, @ mianowicie, jak znalez¢ serwery Minecraft
online w wysokiej jakosci, aby sie do nich dotaczy¢ i miec dobrg zabawe.

UWAGA

Minecraft Multiplayer jest czyms, co nazywamy aplikacja klient/serwer. W tym przypad-
ku nasza wtasna osobista kopia Minecrafta jest nazywana klientem. Komputer, z ktérym
sie taczymy i na ktérym gramy, nosi nazwe serwera. Operatorzy serwerdw Minecrafta
sg nazywani OP-ami i majg petne uprawnienia w obrebie catego serwera.




Znajdowanie ,dobrych” serwerow Minecrafta

Znajdowanie ,dobrych” serweréow Minecrafta

Przy grze o tak niezwyktej popularnosci, jak Minecraft, nie brakuje publicznych serweréw
Minecraft dostepnych w Internecie. Prawdziwym wyzwaniem jest jednak odsianie ziarna
od plew i znalezienie dobrych, wysokiej jakoSci serwerow.

Mozna tatwo dostac oczoplasu i przecigzenia szarych komérek po wpisaniu w Google pro-
stego hasta ,dobry serwer Minecraft”. To niesamowite, jak duzo serwerow Minecrafta ist-
nieje, ale rownie szalone jest to, jak wiele z nich to po prostu Smieci.

Wrécimy do tego jeszcze w dalszej czesci ksigzki, ale Mojang, tworcy i wtasciciele
Minecrafta, zanim Microsoft kupit ich w roku 2014, wstrzasneli Swiatem gier wielodostep-
nych, gdy w czerwcu 2014 zmienili warunki licencji uzytkownika kohcowego (EULA, wyma-
wiane zwykle jako ,jula”).

Po tych zmianach EULA zabrania operatorom serweréw Minecrafta wymieniania rzeczy-
wistych pieniedzy na walute gry, pobierania optat za dostep do podstawowych elementéw
gry i wymaga, aby operatorzy serwerdw jawnie informowali, ze ich serwery nie sg w zaden
sposob autoryzowane lub w inny sposéb powigzane z firmg Mojang.

Byc moze ktos chce zajat sie hostowaniem serwera Minecrafta dla zysku? Zgodnie z bie-
z3cq trescig EULA, kt6ra firma Microsoft moze zmieni¢ w przysztosci, mozna nadal legalnie
podejmowac nastepujace dziatania:

m Obcigzac graczy optatami za dostep do serwera

m Przyjmowac dobrowolne wptaty (darowizny)

m Udostepniat mozliwosci reklamowania w grze i sponsorowania serwera

m Sprzedawac elementy gry, ktore nie naleza do podstawowych sktadnikow rozgryweki

Wspominam o tym wszystkim zawczasu, gdyz dzieki temu bez trudu mozna bedzie zauwa-
zyc¢, ktore serwery Minecraft zostaty utworzone dla zarobku, a ktére dla radosci z gry.

Listy serwerow Minecrafta

Moge bez obawy przedstawic sugestie dotyczace wyszukiwania najlepszych serwerow
Minecrafta, gdyz sam jestem zaprzysiezonym graczem i operatorem serwera. W mojej
opinii najbardziej wiarygodne i godne polecenia listy serwerdw to te, ktére znajduja sie

w Minecraft Forum (http:/minecraftforum.net). Warto podkresli¢, ze Minecraft Forum nie
jest powigzane i nie nalezy do Mojang (ani do Microsoft). Uwazam jednak, ze jest to jedna
za najlepszych witryn spotecznosci Minecrafta.

Na stronie startowej Minecraft Forum klikamy Servers w gérnym pasku nawigacyjnym.
Nastepnie warto wypetnic odpowiednie pola filtrowania, by wykonac wyszukiwanie. Rysu-
nek 1.4 pomoze zrozumieg, jak mozna skutecznie poruszac sie po tej stronie.

n
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Rysunek 1.4 Strona Servers w witrynie Minecraft Forum (http:/minecraftforum.net) zawiera bogate
mozliwosci wyszukiwania, dzieki ktérym mozna znalez¢ tylko te serwery, ktore spet-
niaja nasze oczekiwania.

A: Wybierz swoj wtasny kraj lub jakis nieodlegty. Chcesz miec najlepsza mozliwa wydaj-
nosSc i najmniejsze op6znienia, zatem odlegtos¢ geograficzna ma znaczenie.

B: To raczej oczywiste, ze chcesz znalez¢ tylko serwery, ktore aktualnie sg online, zgadza
sie?

C: Dowiesz sie wkrotce, ze wiekszo5¢ serwerow Minecrafta zawiera wtyczki, ktore rozsze-
rzaja rozgrywki i utatwiaja administrowanie serwerem; na razie jednak sugeruje pozo-
stawienie pustego tego pola.

D: Jestem ,przyjaznym rodzinie” mitoSnikiem Minecrafta, zatem zwykle staram sie trzy-
mac serwerow klasyfikowanych jako G (General — ogdlny) lub PG (Parental Guidance —
pod opieka rodzicow). Moéwigc najogblniej, przyjazne rodzinie serwery nie zezwalajg
na przeklinanie i inne zachowania nieodpowiednie dla mtodszych graczy.
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E: Nie wiem, po co ktos miatby szukac przepetnionych (full) serwerdw, ale taka opcja
wyszukiwania tez istnieje. Niektorzy gracze preferujg mniejsze, bardziej intymne ser-
wery, podczas gdy inni wola te wielkie.

F: Roznymi typami gier serwerowych zajmiemy sie za chwile; pozostawienie tego pola
pustego lokalizuje wszystkie serwery.

G: Wyniki wyszukiwania warto posortowac wedtug pola Ping w kolejnosci rosna-
cej. Mniejsze wartosci oznaczajg szybsze potaczenie z serwerem i lepsze wrazenia
z rozgrywki.

H: Utamek ten daje dobre pojecie, jak bardzo obcigzony jest dany serwer.

Warto wykonat kilka wyszukiwan, zmieniajac warunki, aby zobaczyé, co mozna znalezé.
Klikniecie serwera Minecrafta na licie wynikdw spowoduje wysSwietlenie strony podobnej

do pokazanej na rysunku 1.5.
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Rysunek 1.5 Dobrzy operatorzy serwerow Minecraft poSwieca troche czasu na napisanie porzadnego
ogtoszenia, aby zachecic jak najwiecej graczy. Trzeba szukac tacza do dedykowanej
witryny i, oczywiscie, adresu do potaczenia z serwerem.

Connect to us now - mc.betadev.co.uk
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UWAGA

Niektore listy serweréw Minecrafta prezentuja rowniez czas dziatania (uptime). Wartos¢
ta, wyrazona w procentach, jest dobrym wskaznikiem, jak stabilny jest wybrany ser-
wer. Nizsza wartos¢ moze oznaczac serwer, ktory (zazwyczaj) stoi w czyjejs sypialni,

a nie w porzadnej serwerowni. Oczywiscie wyzsza wartos¢ uptime jest zdecydowanie
preferowana.

Rysunek 1.5 jest winietg pewnego konkretnego (juz nieistniejgcego) serwera. Jesli chodzi

0 winiety serwerdéw, mozna zauwazy¢ wielka réznorodnos¢ — niektorzy operatorzy skupia-
ja sie na szczegotach i udostepniaja informacje o filozofii serwera, dostepnych wtyczkach

i tak dalej (no i oczywiscie adres). Dla kontrastu, inni operatorzy nie udostepniaja niczego
poza nazwa serwera i adresem potgczenia. Nie powinnismy ich nasladowac!

Kazda decyzja dotyczaca naszego serwera Minecrafta powinna opierac sie na prostym
pytaniu: ,Czy to dziatanie pomoze moim graczom?”

Swiat mini-gier Minecrafta

W ciggu ostatnich kilku lat Srodowisko graczy Minecrafta wypracowato pewna liczbe tema-
tycznych mini-gier, ktore w istocie tworza rozgrywke wewnatrz Srodowiska gry. Niektore
serwery sg w catosci dedykowane wybranemu trybowi rozgrywki; inne sg dostatecznie
duze, by zawierac wiele Swiatow poSwieconych poszczegdlnym typom mini gier.
Oto lista najbardziej popularnych mini-gier Minecrafta:

Anarchia: Wszystkie chwyty dozwolone — nie ma regut.

Capture the Flag (Zdobadz flage): Dwa lub wiecej zespotow rywalizuje o zdobycie
centralnie umieszczonej flagi lub innego przedmiotu.

City (Miasto): Gracze pracuja i ,zyj3" wspolnie w wielkoskalowym mieScie Minecrafta.

Cops and Robbers (Policjanci i ztodzieje): CzeS¢ graczy to policjanci, ktorzy Scigaja
innych graczy odgrywajacych ztodziei.

Economy (Gospodarka): Serwer zawiera popularne modyfikacje zorientowane

na gospodarke, takie jak iConomy, MultiCurrency, eWallet i tak dalej.

Faction/Team PvP (Grupa/Zespét, gracz przeciwko graczowi): Gracze mogg tworzyc
i przytaczac sie do ,klanéw" rywalizujgcych ze soba.
Feed the Beast: Serwer zawiera paczke modyfikacji ,Feed the Beast”,



Znajdowanie ,dobrych” serwerow Minecrafta

Hardcore PvP: Gracze maja tylko jedno zycie i jesli zging, sa czasowo lub trwale
wyrzucani z serwera.

Hunger Games: Gracze rywalizujg w stylu ,tylko jeden przezywa", podobnie jak
w ksigzkach i filmach z cyklu Hunger Games.

Parkour: W tej mini-grze gracze wykonujg innowacyjne, skokowe ruchy, aby pokonac
przeszkody.

Player versus Player (PvP) (Gracz przeciw graczowi): Gracze walcza ze soba
nawzajem w sposob podobny do pierwszych gier typu FPS.

Player versus Environment (PVE) (Gracz przeciw otoczeniu): Gracze dziataja
wspdlnie lub samodzielnie w celu pokonania mobow™.

Prison (Wiezienie): Gracze przyjmuja role wieznidw lub straznikéw, przy czym celem
tych pierwszych jest ucieczka z wiezienia.

Skyblock: Gracze pojawiajg sie na odizolowanej wyspie i muszg przetrwac przy
ograniczonych zasobach.

Tekkit: Serwer zawiera modyfikacje zorientowane na technike: IndustrialCraft,
RailCraft, BuildCraft i podobne.

Adresy potaczenia

Niedtugo poznamy wszystko, co trzeba wiedzie¢ o domenowym systemie nazw (DNS)

i adresach IP. Na razie wszystko, co trzeba wiedziec, to fakt, ze adres potaczenia stuzy

do uzyskania dostepu do wybranego serwera Minecrafta. Na przyktad na rysunku 1.5
mozna zauwazy¢ adres potgczenia mc.betadev.co.uk, ktory pozwala potaczyc sie z serwe-
rem BetaDeuv.

Z czasem poznamy lepiej nazwy domen najwyzszego poziomu (top-level domain — TLD)
systemu DNS; na przyktad czton nazwy .uk informuje, ze serwer BetaDev znajduje sie
w Wielkiej Brytanii (United Kingdom).

Serwery dostepne publicznie kontra rejestrowane

Smutna prawda jest taka, ze niektorzy gracze po prostu nie umieja dobrze grac z innymi.
Na przyktad griefing? zapewne wywota zal i gniew. Terminem griefing okresla sie kazda
forme dokuczania lub wandalizmu w wieloosobowej grze.

1 Moby (z ang. mobile — ruchomy) to poruszajace sie byty wystepujace w grze — zwierzeta, potwo-
ry i NPC. Jest to kontrolowana przez komputer ,sztuczna inteligencja’, co oznacza, ze nie musza
zachowywac sie zawsze w taki sam sposdb (wszystkie przypisy pochodza od ttumacza).

2 Griefing (z ang. grief — zal, smutek) to kazde dziatanie, ktére moze zasmucic innych graczy. To, jakie
konkretnie dziatania zostang uznane za griefing, zalezy od zasad serwera i nastawienia pozosta-
tych graczy, ale rozpieto5¢ jest bardzo szeroka, od nieuprzejmej rozmowy, po niszczenie konstruk-
gji innego gracza lub probe jego zabicia, gdy typ danej gry nie zaktada walki pomiedzy graczami.
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Rozdziat 1: Wieloosobowy Minecraft z perspektywy gracza

Aby utrudni¢ wandalom wchodzenie do Swiata i robienie bataganu, niektorzy administrato-
rzy serwerow wymagaja, aby chetni gracze zarejestrowali konto uzytkownika na ich pub-
licznej stronie. Takie serwery wymagajgce rejestracji sa tez nazywane serwerami z biatg
lista (ang. whitelist).

Najlepsze serwery Minecrafta to te, ktore maja dedykowana spotecznosc i aktywna witry-
ne. Przyjrzyjmy sie publicznemu serwerowi cubeville.org, pokazanemu na rysunku 1.6.

Powinnismy zawsze zadbac o to, aby reguty naszego serwera byty dobrze widocz-

ne na naszej witrynie. W ten sposéb zaden gracz nie bedzie mogt sie skarzyg, ze nie
przedstawiono mu obowigzujgcych zasad, zatem nie wiedziat, ze je ztamat. Co wiecej,
w ten sposob uzyskujemy tatwy link, ktéry mozna udostepnic uzytkownikom, aby mogli
poznac te zasady.

BEVILLE

Server Rules Forums Map Player Ranks Server Staff

Usaeful Links

Ban List

Cubeville 5.0

FIBRUARY 8, 3075 51 IUTTERADLE Appesl a Ban

Citizens and staff alike,
Land Protection Tutorials

You are cordially invited to join ws on Feb 22nd, 2015 for the official reset of Cubeville!

This is your official two-week notice that the 4th map of Cubeville will be shut down to make way for the SR

Sth! On Feb 215t we will set the map into Rift Mode. Orce the SAs are awake and recovered. we will malke
the official switch.

Citizens,
Ladies,
Gentlemen

£ Server status
Friends,

Come, join us. Its beautiful, here. Status: Online
Varsian: 1.7.2

LNCATI Players: 6150

Rysunek 1.6 Wysokiej jakoSci serwery Minecrafta, takie jak Cubeville, zwykle majg swoja wtasna
witryne i aktywna spotecznosc.



