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Malarstwo jest jedna z galezi sztuk plastycznych,
ktora poshuguje sie barwa, plama oraz linia. To jedna
z najbardziej ekscytujacych aktywnosci tworczych
czlowieka. Polega na tworzeniu obrazéw dwuwy-
miarowych, jednak czesto dajacych wrazenie prze-
strzeni, na dowolnym podlozu, przy uzyciu dowolnej
techniki malarskiej. Artysta poprzez dziela malar-
skie przekazuje widzowi swoje wyobrazenia, uczucia
i wizje artystyczna, przez co kreuje nowy swiat.

oraz wykreowalo wiele tematow i technik malar-
skich. Techniki malarskie klasyfikuje sie w zalez-

nosci od podloza, na ktérym obraz jest wykonywany.
Te zwiazane z architektura to fresk oraz graffiti.
Obrazy powstale na desce, plotnie lub kartonie to
malarstwo sztalugowe, nalezy pamieta¢ rowniez
o witrazach i mozaikach.

Dziela malarskie pomagaja poznac
oraz zrozumiec¢ zycie ludzi w minio-

Joseph Mallord William
Turner, Wielki Kanat
w Wenecji, 1840 r. »

Malarstwo bylo i jest obecne w kazdej kulturze
i epoce. Na przestrzeni wiekow stuzylo réznym celom

nych czasach. Obrazy, obok stowa
pisanego, sa czesto jedynymi zapisami



dokumentujacymi sposob ubierania sie, zycia i style
architektoniczne w poszczegolnych epokach. Dzieki
temu mozliwe sa dzis badania historyczne nad
obyczajami i kultura naszych przodkow.

Na przestrzeni wiekow czlowiek przedstawial
swiat widzialny na wiele réznych sposobow, ktore
czesto byly uwarunkowane przez obowiazujaca
mode lub powszechnie przyjety sposob postrze-
gania Swiata. Byly epoki dajace wyraz poszuki-
wania w sztuce doskonalosci, w innych wazniejsze
byly silne wrazenia, wiernos¢ prawdzie, nowosc
albo ekspresja. Poczatki sztuki byly scisle zwiazane
z religia i mitem. Powstale we wczesnych epokach
dziela malarskie pelnily role symboli religijnych,
a jednoczesnie odzwierciedlaly magiczne myslenie
ludzi. W pozniejszych okresach dzieto sztuki stra-
cilo swoj magiczny charakter. Wedlug starozytnych
Grekow to doskonalos¢ byla warunkiem piekna
i najwyzszej sztuki. Pitagorejczycy twierdzili, ze
piekno dziela sztuki polega na wlasciwej proporcji
i harmonijnym ukladzie czesci, w ich rozumieniu,
bylo wiec polaczeniem proporcji, symetrii, harmonii
oraz tadu. Te mysl po Pitagorejczykach rozwinat
Platon. W sredniowieczu idee doskonalosci probo-
wano osiagnac¢ poprzez wiernosc¢ tradycyjnym
proporcjom. Z kolei w renesansie to przedstawiany
przez malarzy temat liczyl sie najbardziej. Wloski
filozof i artysta doby odrodzenia, Leon Battista
Alberti, glosil, ze pierwszym i najwazniejszym zada-
niem dziela sztuki jest przedstawianie historii,
opa rte] na dobrych zrodlach i zaprezentowang prze-

ikonograficznego dziela malarskie adresowane
byly tylko do nielicznej grupy wtajemniczonych.
Czasami symbolika dziela byla tak skompliko-
wana, ze sam artysta siegal do podrecznikow, ktore
mowily o tym, jak przedstawic¢ abstrakcyjne czesto
idee. W dobie renesansu artysci wrecz obsesyjnie
poszukiwali ideatu i doskonatosci w swoich dzielach.
Wedlug Leonarda da Vinci doskonalos¢ w sztuce
zalezy od wielu czynnikow, m.in. od wiernosci
oryginalowi w ukazaniu rzeczywistosci, wszech-
stronnosci przedstawienia, trudnosci, jakie zostalty
pokonane, trwalosci dziela, jego dostepnosci dla
odbiorcy, harmonii oraz doskonalosci tematu. Mistrz
z Vinci wyrazil poglad, ze wszystkie te cechy spelnia
malarstwo, jest wiec ono najdoskonalsza ze sztuk.
W kolejnych dwoch stuleciach artysci rowniez
holdowali doskonalosci w malarstwie, a XVIII wiek
byl juz ostatnim, dla ktorego cecha ta byla
naczelnym pojeciem w estetyce dziela sztuki.
Malarstwo XIX wieku zmierzalo do innego celu,
do ekspresji. Z kolei jedna z najbardziej charakte-
rystycznych cech malarstwa XX wieku bylo bardzo
szybkie nastepowanie po sobie nowych kierunkow,
tendencji, popularnych niekiedy w tym samym
czasie. Malarstwo stalo sie wielokierunkowe i bardzo
bogate w srodki ekspresji, jakimi postugiwali sie
artysci. Zaczeto wykorzystywa¢ materiaty, ktore nie
byly do tej pory przypisane malarstwu: piasek, zwir,
fragmenty desek, opon, i wlaczano je w obraz, ktory
przestawal by¢ dwuwymiarowy. Wszystkie powstale

~ w XX wieku kierunki w malarstwie roz a’ a sie
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PREHISTORIA

Ramy czasowe

pojawienie sie cztowieka na terenie Europy —
okoto 1 milion lat temu

paleolit (starsza epoka kamienia) —

2,5 miliona lat p.n.e.—8 tysiecy lat p.n.e.
mezolit (Srodkowa epoka kamienia) —

8 tysiecy lat p.n.e.—6 tysiecy lat p.n.e.
neolit (mtodsza epoka kamienia) —

6 tysiecy lat p.n.e.=3 tysiqce lat p.n.e.
epoka brqzu —

3 tysiqce lat p.n.e.=700 r. p.n.e.

epoka zelaza —

700 r. p.n.e.~Xlll w. n.e.

okres wedréwek ludow —

IV w. n.e—650 r. n.e.

Cechy ogélne malarstwa

malowidta naskalne ukazujgce przede wszystkim zwierzeta
préby oddania realnego wygladu zwierzqt, np. perspektywa
skrecona, pozwalajgca na przedstawienie zwierzecia w ruchu
stosowanie naturalnych barwnikéw, np. ochry, wegla drzewnego
ciemne kontury

~ Bizony =W
replika m
z Jaskini§

&
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MALOWIDEA NASKALNE

Prehistoria to najdtuzszy sposrod wydzielonych okresow
w dziejach ludzkosci. Liczy sie go od pojawienia sie czto-
wieka na Ziemi, a za jego koniec uznano powstanie pisma.
Do dzisiaj zachowato sie wiele zabytkow sztuki, w tym malar-
stwa, ktdére byty przejawem tworczej dziatalnosci czlowieka.
Najstarsze na Ziemi zabytki sztuki pochodza z epoki pale-
olitu, czyli epoki kamienia tupanego. Okres ten obejmuje

Jaskinia zapomnianych snéw to film dokumentalny niemiec-

kiego rezysera Wernera Herzoga, w ktérym w interesujacy

MALOWIDtA NASKALNE | PREHISTORIA

czas od okoto 2,5-2 milionéw lat p.n.e. az do 8 tysiecy lat
p.n.e. Rozwdj sztuki paleolitycznej przypadt na okres ostat-
niego zlodowacenia i dotyczy przede wszystkim obszaréw
dzisiejszej potudniowo-zachodniej Francji oraz Hiszpanii.
Najstarsze europejskie malowidta naskalne znajduja
sie w Jaskini Chauveta we Francji. Znalezisko to dato-
wane jest na okres 32-30 tysiecy lat p.n.e. Jaskinia byta
swego rodzaju sanktuarium i nie petnita funkcji miesz-
kalnych. Wewnatrz odkryto setki przedstawien zwierzat,
m.in. mamutow, hien, niedzwiedzi, lwéw, nosorozcow,
zubréw, a nawet sowy. Sylwetki zwierzat zostaly przedsta-
wione w grupach, co byto oryginalnym zabiegiem, poniewaz
stanowito odzwierciedlenie tego, jak te
istoty poruszatly sie w naturze. Prehisto-

sposdb zostaty przedstawione wnetrza groty Chauveta. Lwy — wspétczesna
replika malowidet

z Jaskini Chauveta «

ryczny artysta byt zatem swietnym obser-

watorem przyrody. Wsrod zwierzat nie




PREHISTORIA | MALOWIDtA NASKALNE

ma przedstawien cztowieka, jednak pale- Sowa, wspotczesna
replika malowidet

olityczny twdrca zostawit po sobie slady 2 Jaskini Chauveta 4

w postaci odciskéw dioni. Grota Chauveta

zostata odkryta przez grupe francuskich

speleologow w 1994 roku. Dziesie¢ lat pdzniej ten paleoli-
tyczny zabytek zostat wpisany na Liste Swiatowego Dzie-
dzictwa UNESCO.

Najbardziej znana prehistoryczna jaskinia w Lascaux
ma okoto 250 m dtugosci i 30 m gtebokosci. Zostata odkryta
w 1940 roku przez kilku chtopcéw z pobliskiego miasteczka.
W jej wnetrzu znajduje sie zespdt okoto 15 000 malowidet
i rytéw skalnych pochodzacych z réznych epok. Rysunki
przedstawiaja zwierzeta, gtéwnie roslino-
zerne (konie, jelenie, byki, zubry). Trudno
powiedzie¢, jakie byto znaczenie tych Konie, wspélczesna

replika malowidet
wizerunkow, wiadomo jednak, ze zostaly z jaskini Lascaux ¥




namalowane z duzym pietyzmem. Niektdre istoty przed-
stawiono w ruchu, inne w majestacie swojego naturalnego
piekna. Groty, w ktérych sie znajduja, byly miejscem kultu,
by¢ moze wiec wizerunki zwierzat miaty zapewnic¢ udane

polowania prehistorycznym mysliwym.

WARSZTAT
PALEOLITYCZNEGO ARTYSTY

Malowidta naskalne w paleolitycznych jaskiniach wyko-
nywano za pomoca farb wytworzonych z naturalnych
barwnikéw. Kolor czarny, ktérym obry-
sowywano sylwetki zwierzat, uzyskiwano

WARSZTAT PALEOLITYCZNEGO ARTYSTY | PREHISTORIA

kontury, otrzymywano z krwi oraz zwiazkow zelaza.
Pigment mieszano z ttuszczem zwierzecym i naktadano na
skate pedzelkiem lub reka. Najprawdopodobniej pierwsze
pedzle wykonywano z patykow i wlosia zwierzecego.

Lascaux to nazwa jaskini w potudniowo-zachodniej czesci
Francji, wewnqtrz ktérej znajdujq sie rysunki i malowidta
naskalne wykonane tysiqce lat przed naszq erq. Zabytek
ten zostatl wpisany na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO i jest tak cenny, ze w 1963 roku zamknieto
go dla zwiedzajqcych. Na potrzeby turystéw w poblizu

oryginalnej jaskini zostata wykonana jej wierna kopia,

Bizon, wspétczesna
replika malowidet
z jaskini Altamira v

z wegla drzewnego. Barwy czerwona, z6tta stale dostepna dla turystéw.

oraz purpurowa, ktérymi wypeiniano
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Cechy ogélne malarstwa
= stosowane techniki: fresk, tempera, enkaustyka, mozaika

MALARSTWO EGIPSKIE:

=  kompozycja pasowa, stosowanie kanonu (uktad profilowo-frontalny

sylwetki ludzkiej), hierarchiczne ukazanie poszczegdlnych
grup spotfecznych (im wyzsza pozycja, tym wieksza postac),
operowanie plamq barwngq i konturem, ukazywanie zwierzqt
i roslinnosci

MALARSTWO MINOJSKIE:
= tematyka dworska, intensywna kolorystyka, motywy
zoomorficzne, abstrakcyjna ornamentyka,

MALARSTWO WAZOWE (HELLADZKIE):

= styl geometryczny, orientalny, czarno- i czerwonofigurowy,
tematyka mitologiczna i sceny z zycia codziennego, przejrzysta
kompozycja, bogactwo motywdw, wysoki poziom artystyczny

MALARSTWO RZYMSKIE:

= sielankowe krajobrazy, sceny mitologiczne i erotyczne,
portrety, martwe natury, przedstawienia iluzjonistyczne,
dajqce ztudzenie gtebi i optycznie powiekszonej przestrzeni

MALARSTWO WCZESNOCHRZESCIJANSKIE:

®*  malowidta katakumbowe i mozaiki, poczgtkowo prosta
ornamentyka z symbolami okretu, ryby, pasterza;
linearne ksztatty, niewyrafinowana kolorystyka

Portret kobiety
%, Fajum,

100-150 p.n.e.
" 8




Sqd Ozyrysa, papirus

tarozytnos¢ to okres w historii ludzkosci obejmu-

jacy dzieje Europy, Bliskiego Wschodu oraz Afryki

Poinocnej. Okres ten liczy sie od powstania pierw-
szej cywilizacji, ktorej istnienie jest potwierdzone prze-
kazem pisemnym, czyli od konca IV tysiaclecia p.n.e.
do okoto V wieku naszej ery. Starozytnos¢, w odniesieniu
do Grecji i Rzymu, jest nazywana réwniez antykiem.

MALARSTWO
STAROZYTNEGO EGIPTU

Starozytny Egipt to jedna z najstarszych cywilizacji Bliskiego
Wschodu. Kolebka spotecznosci byta dolina i delta rzeki Nil
w Afryce. Poczatki cywilizacji egipskiej siegaja okoto 3100
roku p.n.e., czyli okresu predynastycznego, kiedy nastapito
zjednoczenie regionu delty Nilu, Egiptu Dolnego i Egiptu
Gornego. W dziejach cywilizacji Starozytnego Egiptu
wyrdznia sie kilka okresow. Stare Panstwo (XXIX-XXI w.
p.n.e.) to czasy panowania faraonow: Dzesera, Cheopsa,
Chefrena oraz Mykerinosa, i czas, w ktérym wypraco-
wano najbardziej charakterystyczne dla
Egiptu formy architektury grobowej, czyli
piramidy. Srednie Panstwo (XXI-XVI w.

. Hu-Nefera p.n.e.) to okres walk wewnetrznych. Nowe
(Ksiega umartych),
1275 pne. v Panstwo (XVI-XI w. p.n.e.) odznaczato

MALARSTWO STAROZYTNEGO EGIPTU | STAROZYTNOSC

sie szczytowym okresem potegi militarnej, gospodar-
czej i kulturalnej Egiptu. Powstaly wowczas swiatynie:
Hatszepsut w Dejr El-Bahari, Amon-Ra w Luksorze oraz
Chonsu i Mut w Karnaku. Cywilizacja Starozytnego Egiptu
umownie przestata istnie¢ w 30 roku p.n.e, czyli w chwili,
gdy obszar poinocnej Afryki stal sie czescia Imperium
Rzymskiego.

Cecha charakterystyczng, wyrodzniajaca Starozytny
Egipt na tle innych cywilizacji starozytnych, byta religia
oraz wiara w $cisty zwiazek pomiedzy zyciem doczesnym
i zyciem po $mierci. Wiara miata charakter politeistyczny.
Egipcjanie wierzyli w wielu bogéw i bdostw lokalnych.
Bardzo czesto czcili je pod postacig zwierzat (np. béstwo
Ptah wyobrazane byto jako czarny byk). Najwazniejszymi
i powszechnie czczonymi w Starozytnym Egipcie byli:
Ozyrys - bog swiata, Re - bog stonca oraz Horus - bostwo
niebios i opiekun wladzy faraona. Bardzo istotne znaczenie
miata dla Egipcjan wiara w zycie pozagrobowe. Wierzono,
ze czlowiek po $mierci zyje dopdty, dopoki zachowuje
swoje ciato. W zwiazku z tym cialo, jako gtéwna siedzibe
duszy, mumifikowano, aby zapobiec naturalnemu rozkta-
dowi. Przekonanie o tym, ze po $mierci czlowiek prowadzi
dalsze zycie, stalo sie podwaling powstania ogromnych
grobowcéw - piramid. Najwieksze z nich, w tym stynne
piramidy w Gizie (Cheopsa, Chefrena i Mykerinosa), zostaty
whpisane na Liste Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.
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KANON W MALARSTWIE EGIPSKIM
Malarstwo egipskie powstawalo na $cianach grobowcéw,
Swiatyn oraz w patacach faraona i bylo $cisle zwiazane
z panujaca religia. Powstawato wedtug wczesniej ustalo-
nego kanonu, obowiazujacego wszystkich artystow. Zasady
te okreslaly, jak ma by¢ przedstawiana postac¢ ludzka.
Obowiazywat uktad profilowo-frontalny - gtowe i obie
nogi przedstawiano z profilu, tors i ramiona - od przodu,
a biodra w skrecie. Podstawa do ustalenia

takich zasad bylo przekonanie, ze przed-

Poszczegdlne elementy anatomii czto- Dekoracja

wieka, takie jak oczy, wtosy czy muskula-
tura, byly ukazane schematycznie, jednak Sarenputa Il ¢
z duza wrazliwoscia na detal. Scisty kanon

wystepowal w sztuce oficjalnej, gtéwnie w przedstawie-
niach faraona, jego rodziny oraz waznych urzednikow
panstwowych. Troche swobodniej przedstawiano prostych
ludzi - malowano ich przy pracy, a ruchy pokazywano
w bardziej zréznicowany sposob.

Druga istotna zasada sztuki egipskiej byta hierarchicz-
nos¢, ktora polegata na tym, ze osoby wazniejsze ranga
byty przedstawiane jako wieksze od pozostatych. Postac
faraona byta zawsze najwieksza, mniejsi byli dostojnicy
dworu i studzy. Natomiast jako najmniejsze przedstawiano
rosliny, zwierzeta oraz detale architektoniczne.

Malarstwu egipskiemu czesto towarzyszyt tekst, ktory
byt bardzo waznym elementem kompozycji przedstawienia.
Pismo stanowito rodzaj komentarza, wyjasniajacego tresc
namalowanej sceny. Hieroglify, czyli znaki egipskiego
pisma, byty rodzajem pisma obrazkowego, a jeden znak
bardzo czesto oznaczatl caty wyraz. Pisano z géry na dot
lub od strony prawej do lewe;.

TECHNIKA MALARSKA

Egipskie malowidta powstawaty bezposrednio na Scianach
zbudowanych z kamienia, cegly lub drewna. Srodkami
wyrazu byly ptaska plama barwna oraz okalajacy ja cienki
kontur. Na poczatku podloze pokrywano cienka warstwa
zaprawy wapiennej, nastepnie zaprawe wygtadzano i czer-
wona linia nanoszono szkic. Kontury poprawiano czarna
linig, a pole srodkowe wypemiano kolorem.

Wykorzystywane do malowania barwniki byly pocho-

z wnetrza komnaty
grobowej faraona

Procesja pobrzebowa,
z grobowca Ramose,
ok. 1500 r. p.n.e. ¥

stawienie ludzkiej postaci powinno by¢  dzenia naturalnego, stosowano ciepta game barwna. Kolor

synteza calej wiedzy na temat jego wygladu.  zéttopomaranczowy wytwarzano z ochry, czyli zwietrzatej
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