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O auntorze

Stanistaw Lem urodzit si¢ 12 wrzesnia 1921 1.
we Lwowie. Tam tez uczgszczat do I Gimnazjum
im. Karola Szajnochy, a potem probowat si¢ do-
sta¢ na Politechnike Lwowska. Zdal egzamin, ale
nie zostal przyjety. Dzigki ojcu — lekarzowi — roz-
poczat studia na Lwowskim Uniwersytecic Me-
dycznym. Nauke przerwal z wybuchem II wojny
swiatowej. Pracowal wtedy jako mechanik samo-
chodowy i spawacz. Wspotpracowat rowniez z ru-
chem oporu. W 1944 r., kiedy do Lwowa wkroczyta
Armia Czerwona, wrocit na studia. W 1946 1. z cata
rodzing zostat repatriowany do Krakowa, gdzie
podjat studia medyczne na Uniwersytecie Jagiel-
lonskim. W 1982 r., po wprowadzeniu stanu wo-
jennego, przeniost si¢ do Wiednia. Do Polski wro-
cit w 1988 r. Chorowat na serce, zmart 27 marca
2006 r. w Krakowie, majac 85 lat.

Byltfilozofem, ale gléwnie pisarzem znanym przede
wszystkim z tego, ze tworzyl prozg fantastyczno-
naukowg stawiajaca pytania natury filozoficznej
i moralnej o sens zycia ludzkiego i rozwoju cywi-
lizacji. Do jego najbardziej znanych powiesci nale-
73: Astronauci, Solaris, Niezwyciezony, Opowiesci
o pilocie Pirxie. Jest autorem opowiadan Dzienniki
gwiazdowe 1 eseju Summa technologiae oraz Ba-
Jjek robotow — zbioru opowiadan, w ktorych cechy

5

3




@ Geneza
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literatury science fiction przeplataja si¢ z tradycyj-
ng basnig i bajka — a takze Ksiggi robotow i Cy-
beriady. Lem byl laurecatem wielu nagrdd, a jego
ksigzki przettumaczono na okoto 40 jezykow. Jego
nazwiskiem nazwano planetoid¢ 3836 Lem, odkry-
taw 1979 1.

geneza

Bajki robotow Stanistawa Lema ukazaly si¢ po raz
pierwszy w roku 1964. Trzy ostatnie z nich, tzn.
Jak ocalal swiat, Maszyna Trurla i Wielkie lanie,
zamykajace pierwsze wydanie tomiku, daty pocza-
tek nowej, zamknietej cato$ci opowiadan, tzw. Cy-
beriadzie. Jej bohaterowie — stawni konstruktorzy
Trurl i Klapaucjusz — stali si¢, obok pilota Pirxa
i Ljona Tichego, bohatera Dziennikow gwiazdo-
wych, najbardziej znanymi postaciami w tworczo-
$ci Lema. Pomyst napisania Bajek robotow pisarz
zaczerpngt od Rogera Cailloisa, ktory literature
science fiction nazwal wspolczesng basnia. Jednak
Lem $wiat basni podporzadkowat fantastycznej
opowiesci, takiej, ktora pochodzi ze §wiata istot
mechanicznych.
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Trzef e{ektr)/cerze

PLAN WYDARZEN

Stworzenie na odlegtej planecie niezwyktych
istot — Krynoidow.

. Wiesci o niewyobrazalnych bogactwach Kry-

onii i proby jej podbojow.
Przybycie na Kryoni¢ elektrycerza Mosigz-
nego.

Pojawienie sie elektrycerza Zelaznego i jego
nieudana préoba podboju planety.

Najazd na planete elektrycerza Kwarcowego.
Zdobycie przez niego stolicy Krynoidéow —
Frygidy.

Pokonanie wodza Kryonidéw — Boreala.

Zwycigstwo odniesione nad Albucydem Bia-
tym, Jeneralem-Mineratem.

Pokonanie ksigcia Astroucha.

Smier¢ Kwarcowego w starciu z Baryonem
Lodoustym — najwigkszym medrcem.

Pouczenie skierowane do Kryonidow.

L1

w
N
[a 4
)
O
>
o
[
hV2
w
=)
w
]
w
N
(a4
[




|| Trze] elektrycerze
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STRESZCZENIE

Dawno temu zyt sobie wielki konstruktor-wynalaz-
ca, ktory ciagle wymyslat i budowat nowe i niezwy-
kle urzadzenia. Pewnego razu postanowit polaczy¢
w jedno $mier¢ z zyciem. W tym celu na odlegtej
planecie stworzyt z wody, a doktadnie z zamarznig-
tego oceanu i jego goér lodowych, rozumne istoty,
tzw. Kryonidow.

Nowe istoty zbudowatly z cza-
sem niesamowitg cywilizacje, CYWILIZACJA

ktora swoj rozwoj zawdzie- KRYONIDOW

czala panujagcemu na planecie przerazliwemu
mrozowi. Najmniejsze choc¢by ciepto grozito jej
zaglada. Z czasem Kryonia zaczgta slynaé we
wszech§wiecie z ogromnych bogactw, ktore tak
naprawde powstawaly z oszlifowanych zamarznig-
tych i pocigtych gazow.

Niebawem tez zaczeli najezdzac na nig wojownicy
z innych planet, aby ja podbi¢ i zagarna¢ bogactwa,
ktore z dala mamity ich swym niepowtarzalnym
blaskiem.

Najpierw zjawit si¢ elektrycerz <
Mosiezny (wykonany z mosiadzu). PODBOJ
Bardzo ciezko stapat po planecie KRYONII
i topnialy pod nim lody. Dlatego w koncu zginal —
wpadt w otchtan lodowego oceanu. Kolejnym na-
jezdzcg byt elektrycerz Zelazny (wykonany z zela-
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Tirzef elektrycerze ||

za). Przed wyruszeniem na podbdj planety napit si¢
ptynnego helu, by obnizy¢ swa temperature. Ale to
nie wystarczyto. Pod wptywem tarcia atmosferycz-
nego rozpalit si¢, a hel wyparowat z jego wnetrza.
Uderzyt, $wiecac na czerwono, w skaty lodowe,
ktore si¢ przed nim otworzyty. Wydostat si¢ jeszcze
na powierzchnig, ale wszystko zamienialo si¢ przy
nim w biaty obtok, z ktoérego padat $nieg. W koncu
usiadt i zaczat czekac, az ostygnie, ale kiedy chciat
wstaé, okazato si¢, ze smary stwardnialy mu w sta-
wach i nie moze si¢ ruszy¢. Pozostal na planecie
przysypany $niegiem i wygladat jak biata gora, za-
konczona wystajacym ostrzem z jego hetmu.

W koncu przybyl na Kryoni¢ trzeci elektrycerz,
zwany Kwarcowym (wykonany z kwarcu, czyli
mineratu, dwutlenku krzemu, jego bezbarwnej od-
miany). Nie przerazata go niska temperatura, ale
wlasne myslenie, poniewaz od tej czynnos$ci si¢
rozgrzewat. Poczatkowo dzielnie sobie poczynatl
i odnosit zwycigstwa jedno po drugim. Najpierw
zdobyt stolice Krynoidow — Frygide. Potem po-
konat wodza Kryonidéw — Boreala (wtasciwie be-
dacego lodowcem) i ograbit go z klejnotow, ktore
jednak pod wpltywem ciepta powstalego na skutek
wzruszenia wyparowaly. Odniost tez zwycigstwo
nad Albucydem Biatym, Jeneralem-Mineratem,
straznikiem skarbcow krolewskich. Nastgpnie
z trudem pokonat ksiecia Astroucha, ktory przybyt
na pomoc Albucydowi. Mial on na sobie zbroje¢
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|| Trze] elektrycerze

w
N
[a 4
)
O
>
(a4
[
pV4
w
=)
w
]
w
N
(a4
[

azotowa, hartowang w helu, od ktdrej rozchodzita
si¢ tak niska temperatura, ze powstrzymywala site
i szybkos¢ atakujacego. Na koniec Kwarcowy start
si¢ z Baryonem Lodoustym — najwiekszym me-
drcem Kryonidow.

Baryon podstgpnie go pokonat, zmuszajac do my-
Slenia. Elektrycerz rozgrzatl si¢ i wpadl pod lod.
Potem medrzec-zwycigzca wyjasnit Kryonidom,
dlaczego nie obawiatl si¢ starcia z elektrycerzem.
Kwarcowy nie moglt zrozumie¢ jego gestow, po-
niewaz gdyby umial mysle¢, nie przybywalby na
przerazliwie chlodng planete, ktorej wszystkie bo-
gactwa to nic innego jak tylko zamarznigte gazy.

PROBLEMATYKA BAJKI

I  Naukowcy ciagle probuja zapanowa¢ nad
$wiatem, nadaé mu nowe prawa, stad tez ich
dazenia do potgczenia w pewne niepowtarzal-
ne catosci rzeczy wzajemnie si¢ wykluczaja-
cych, np. zycia i Smierci.

I Ludzie chciwi i glupey (wszyscy elektrycerze)
Zawsze przegrywaja w starciu z obroncami kon-
kretnych wartosci (bronigcy si¢ Kryonidzi).

IIT Agresja jednej cywilizacji na druga, czgsto
podyktowana checia podboju i zagarnigcia jej
dobr, zawsze jest skazana na niepowodzenie.
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Bajka. 0 maszynie g/ﬁfowe],
co ze smotiem wzdczlla

PLAN WYDARZEN

1. Masowe instalowanie na planecie przez krola
Poleandra maszyn myslacych.

2. Smutek wladcy spowodowany brakiem praw-
dziwych wrogow.

3. Budowa przez inzynierow krolewskich sztucz-
nych przeciwnikow.

4. Gry wojenne prowadzone na planecie i cierpie-
nie poddanych.

5. Marzenia wiadcy o prowadzeniu wojen w ko-
smosie.

6. Budowa maszyny cyfrowej na ksiezycu.
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7. Znieksztalcona tre$¢ depeszy 1 stworzenie
przez maszyne elektrosmoka.

8. Pozarcie elektromaszyny przez elektrosmoka
ijego atak na planete.

9. Kolejne wyprawy zbrojne przeciw potworowi
i ich niepowodzenie.

10.Pozeranie przez smoka po kawatku ksiezyca.

11 .Depesza wystana przez potwora do krola.
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