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Wstep

Witam wszystkich fanéw jednej z najbardziej popularnych strzelanin wszechczaséw. Przed Wami
poradnik do dtugo oczekiwanej drugiej czesci Halo na PC. Tekst jest podzielony na rozdziaty i na
samym poczatku znajdziecie opisy broni, maszyn, jednostek wystepujacych w grze oraz trofedw.
Nastepne czesci poradnika dotycza metod przejscia poszczegdlnych poziomoéw. Trudniejsze
momenty sg ilustrowane filmami - niestety z powoddéw technicznych pozbawionymi dzwieku.
Dodam tylko, ze wszystkie instrukcje odnoszg sie do kampanii dla jednego gracza i poziomu
trudnosci Normal (nie polecam stosowania tego poradnika w odniesieniu do poziomu Legendary,
wyjatek stanowig jedynie opisy sprzetu i jednostek).

Nic to, czas ruszac do walki. Zapraszam.

Maciej ,,Shinobix"” Kurowiak
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Uzbrojenie

MCG6Pistol
e Pojemnos$¢ magazynka: 12.
o Wiasciwosci: Moze by¢ noszony w drugiej rece.

e Uzytecznos$¢: Niewielka, cho¢ trzymany w drugiej rece moze by¢ przydatny, zwykle jednak do
wyboru mamy duzo ciekawsze narzedzia eksterminacji.

Battle Rifle
¢ Pojemnos$¢ magazynka: 36.
¢ Wiasciwosci: Zoom optyczny 2x.

e Uzyteczno$é: Srednia. Posiada zblizenie optyczne, jednak staba sita razenia powoduje, ze
silniejsi wrogowie zdaza dobiec i zrobi¢ z nami porzadek nim my oderwiemy oko od celownika.
Polecana w przypadku braku innej alternatywy na polu bitwy.

Sub Machine Gun (SMG)
e Pojemnos$¢ magazynka: 60.
o Wiasciwosci: Moze by¢ noszony w drugiej rece.

e Uzytecznos$¢: W przypadku stabszych wrogow zwykle $rednia do wysokiej. Szczegdlnie
skuteczna, gdy noszona w parze z drugim tego typu karabinem. Przeznaczona do stawiania ognia
zaporowego przeciwko wiekszej ilosci nacierajacych wrogéw. Zalecana ostrozno$¢ w stosowaniu,
gdyz bron ma maty zasieg i nie nadaje sie do walki z silniejszym przeciwnikiem. Przydatna, gdy
zaatakuje Cie chmara drone’ow.

Shotgun
¢ Pojemnos¢ magazynka: 12.
e Witasciwosci: Brak.

e Uzyteczno$¢: Bardzo wysoka, ale tylko w niewielkiej odlegtosci od wroga. Znakomita bron do
usuwania silnych przeciwnikéw. Uzywajac nalezy jednak pamieta¢ o tym, ze magazynek szybko sie
wyczerpuje, a zatadowanie shotguna trwa bardzo dlugo. Amunicja do shotguna to towar
deficytowy, wiec zalecana jest oszczednos¢ i nie marnotrawienie jej na wybijanie stabeuszy. Bron
dostepna w poziomach, gdzie znajduja sie sity zakazonych obcych (The Flood). Porzucana takze
przez niektorych Brutes.
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Sniper Rifle
e Pojemnos$¢ magazynka: 4 (maks. 16).
e Wiasciwosci: Zoom optyczny 5x, 10x.

e Uzytecznos$¢: Bardzo wysoka, ale jak to snajperkami bywa, tylko do sprzatania na odlegtosc.
Znakomita bron przeciwko silnym i duzym przeciwnikom (Brutes w szczegdlnosci). Przydaje sie tez
w niszczeniu z odlegtosci wiekszych hord Drone’éw (ale tylko do chwili nim te poleca w Twoim
kierunku).

Rocket Launcher
e Pojemnos$¢ magazynka: 2.
e Witasciwosci: Zoom optyczny 2x.

e Uzytecznos$¢: Wysoka, ale tylko w dystansie i raczej przeciwko pojazdom. Strzelanie do Elites
jest zupetnie nieskuteczne. Moze zrobi¢ krzywde wiekszej grupie wrogéw.

Granades
¢ Mozna miec przy sobie maks. 4.
e Wiasciwosci: brak.

e Uzytecznosé: Jak to w przypadku granatéw zwykle bywa, bardzo wysoka. Mozna nimi ciskaé
tylko wtedy, gdy lewa reka jest wolna, uzywajac lewego spustu. Znakomite przeciwko wszelkiego
typu wrogom, ktdrzy ukrywaja sie za jakakolwiek zastong lub tez przeciwko ich wiekszej grupie.
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The Covenant

Plasma Pistol
¢ Pojemnos¢: 100 (stopniowo sie roztadowuje).
e Wiasciwosci: Mozliwos$¢ oddania specjalnego strzatu, mozna nosi¢ w drugiej rece.

e Uzytecznos¢: Dziata doktadnie tak samo jak w czesci pierwszej Halo, cho¢ tutaj jest duzo mniej
uzyteczny. Dobry przeciwko tarczom. Zaletg jest tez fakt, ze broni tego typu jest zwykle dookota
bardzo duzo, wiec nie trzeba jej oszczedzac.

Plasma Rifle
e Pojemnos¢: 100 (stopniowo sie roztadowuje).
e Wiasciwosci: Moze by¢ noszony w drugiej rece.

e Uzytecznos$¢: Wysoka, podobnie jak w czesci pierwszej. Przegrzewa sie po oddaniu dtuzszej serii.
Bron uniwersalna sprawdzajaca sie w wiekszosci sytuacji, cho¢ przeciwko silniejszym wrogom
trzeba zwykle uzy¢ czego$ mocniejszego.

Needler
e Pojemnos$¢ magazynka: 30 (maks. 120).
e Wiasciwosci: Moze by¢ noszony w drugiej rece.

e Uzyteczno$¢é: Wysoka, cho¢ ta bron nie nalezy akurat do moich ulubionych. Przydatna
szczegdlnie przeciwko Brutes. Jest to bron uniwersalna i nadaje sie tez do eksterminacji Elites.
Niestety, jest bezuzyteczna przeciwko tarczom lub pojazdom. W kombinacji z drugim Needlerem
moze stanowié¢ zabdjcze potaczenie wobec wiekszosci wrogow.

Fuel Rod Gun
e Pojemnos$¢ magazynka: 5 (maks. 30).
* Wiasciwosci: Zoom optyczny 2x.

e Uzytecznos$¢: Bardzo wysoka. Bron jest odpowiednikiem Rocket Launcher’a, ale w ma wiekszg
site razenia i wiasciwie nadaje sie do niszczenia wszystkiego i wszystkich z wyjatkiem szybszych
pojazdéw w rodzaju Ghost’a.

Brute Shot
e Pojemnos¢ magazynka: 4 (maks. 20).
e Wiasciwosci: Naciskajac B, mozemy nim walczy¢ wrecz.

o Uzyteczno$¢: Wysoka i w pozniejszych etapach zawsze warta go mie¢ za pazucha. W
ekstremalnych sytuacjach mozna uzy¢ go do walki wrecz. Przydatny do zdejmowania Brutes, choc
trafienie w cel moze sprawia¢ pewne trudnosci.
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Carbine
e Pojemnos$¢ magazynka: 18 (maks. 90).
e Witasciwosci: Zoom optyczny 2x.

e Uzytecznos$¢: W miare przydatna, choc¢ to zapewne kwestia gustu. Bron skuteczna w dystansie,
moze postuzy¢ do zdejmowania nawet silniejszych wrogdw.

Beam Rifle
e Pojemnos¢: 20 (stopniowo sie roztadowuje).
e Witasciwosci: Zoom optyczny 10x, 5x.

e Uzytecznos¢: Bardzo wysoka. Bron stanowi odpowiednik snajperki marines. Jest jednak czesciej
spotykana, a przez to bardziej S$mierciono$na. Kilka celnych strzatbw wykonczy nawet
najtwardszych delikwentow.

Energy Sword
e Pojemnosé: Zuzywa sie wraz z iloscig uderzen.
e Wiasciwosci: Jedno uderzenie zwykle zabija.

e Uzyteczno$¢: Bardzo wysoka. Pomimo, ze mieczem mozna atakowac tylko z bliska, to jedno
uderzenie wysyta do grobu wiekszos¢ nawet najsilniejszych wrogéw. Idealny do zdejmowania sit
zainfekowanych (The Flood). Jest za to zupetnie nieprzydatny przeciwko pojazdom.

Brute’'s Plasma Rifle
e Pojemnos¢: 100 (stopniowo sie roztadowuje).
e Witasciwosci: Zoom optyczny 2x.

e Uzytecznos$¢: Wysoka. Jest to ulepszona wersja Plasma Rifle, do$¢ tatwa do znalezienia na
pdzniejszych etapach. W kombinacji z druga, takg sama bronig, stanowi potezng site. Przegrzewa
sie jednak szybciej niz jego stabszy odpowiednik. Bron uniwersalna i bardzo przydatna, chod
przeciwko zainfekowanym (The Flood) moze zawodzié.

Sentinel Beam
e Pojemnos¢: Stopniowo sie zuzywa.
e Wiasciwosci: brak.

e Uzytecznos¢: Wysoka, ale tylko przeciwko sitom The Flood. Moze okazac sie wtedy niezawodna.
Nalezy jednak uzywac z rozsadkiem, gdyz fatwo ulega przegrzaniu.

Plasma Granades
e Mozna mie¢ przy sobie maks. 4.
e Wiasciwosci: brak.

e Uzytecznos$¢: Granaty obcych majag to do siebie, ze przylepiajq sie zaréwno do przeciwnikdéw, jak i
do pojazdow. Trzeba wiec dos¢ celnie rzuci¢, by efekt byt wystarczajacy. Znakomita bron przeciwko
wszelkim pojazdom lub silniejszym wrogom.
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